Dvanact Héraklovych praci

Akceni hra vytvorena Cisté pro seznameni hract s postavou Hérakla ze starych feckych béji a jeho pretézkymi tkoly.
Jeden hrac je Héraklés a postupné likviduje nestviiry a plni tim ukoly, ostatni hraji za nestviry, odolavaji hrdinovi a
likviduji se mezi sebou.

Pomticky. Papirkoule, pistalka, tenisak Ci cokoliv bezpecného coby zlaté jablko.

Priprava

Na zacatku se mezi hrace rozdéli role, at’ uz ndhodné (pfimo losovanim tahaki), nebo dle preferenci. Kazdy precte svou
roli, aby hrac, ktery si vytdhl Hérakla védél kdo je kdo.

Dle role kazdy obdrzi tahék na které je jméno Nestviiry, jak ji poznat atp.(napf. Ze déla ,,ssss* kdyz nékoho potka“, jak
bojuje atp.). Héraklés k tahdku navic obdrzi seznam tkold, které musi v daném poradi splnit. VSichni si naberou
propriety (Ladén i jablko, Hydra micky do zasoby, viz popis), vysvétli se hraci tzemi. Urci se misto oZiveni Hérakla,
kde mohou byt i papirové koule pro ty co je poztraci. Nestviry se nasledné rozprchnou po hracim tizemi, na piskot se
zacina a Héraklés zacina plnit tkoly.

Je-li hra¢i méné nez postav, jednodusSe nékteré vynechte. Je-li jich naopak vice, bud’ si domyslete dalsi nestviry
(nevyuzil jsem vSechny z 12 tikold, nebo nékteré jednoduse zdvojte s tim, Ze Héraklovi staci zdolat pouze jeden
exemplar).

Hra

hraje se na zvoleném hernim uzemi, idedlné mirné clenitém (les, propojené dvory, budova Skoly se tfidami) s ohledem
na bezpecnost.

Hérakles hru zacina i kon¢i piskotem na pist’alku.

Hra kon¢{ prakticky vZdy vitézstvim Hérakla po splnéni viech tikolt (je to taky hrdina), popf. Casovym limitem.
Hérakles se snazi tikoly splnit v co nejkratSim case. Nestvtliry hraji kazda za sebe (aZ na Hydru a raka, viz tahdk) —

spolcovani je prisné zakazano! Sbiraji pocet zabiti ostatnich hraci (nestviry se tedy kieSou mezi sebou). Hydra a Rak
maji skore dohromady podélené dvéma.

Soubojovy systém

V pripadé boje na dalku staci cil zasdhnout do trupu papirguli. Kryt se rukou je zakazano.

V piipadé boje na blizko vyhrava hrac, ktery se prvni dotkne trupu, ramene nebo stehna protivnika rukou. V pfipadé
absolutné nerozhodného vysledku si ti dva daji kdmen ntizky papir a vitéz vyhrava.

Mrtvy Héraklés se jde oZivit na sviij oZivovaci bod (viz pfiprava). Mrtva nestvira ziistdva na misté (idealné si cupne),
pomalu pocita do 60 a pak se znovu zapojuje do hry. Ze se nesmi kempit u mrtvé postavy s tim Ze ji hned zabiji je
samosebou.

Na konci se jen pogratuluje rekovi za splnéni ukolu, na nasténku se zapise Cas (aby se mohl srovnat s dalSim budoucim
Héraklem) a nestvtiry porovnaji poCty zabiti, aby zjistily, ktera z nich je nejvrazedné;jsi.

Aletrnativni pravidla

Je Héraklés moc silny nebo slaby?

Zmeéiite pocet Zivotti Hérakla

Pridejte mu micky

Nestviiry losujte tajné a Héraklés je tedy bude muset poznat az v poli (pfipomeiite, at’ hraci opravdu vydavaji prislusné
pazvuky!)

Nesedi vam soubojovy systém?

Satkované

,Mece z novin“-srolovany list novin a trefovani do stejnych zasahovych ploch
Drevarna (samosebou vCetné lukd :-)

Snéhové koule (smi mit udélano dopfedu max ... kouli dle popisu)

Vemte Stity proti papirgulim

Nelibi se vam hra?
Tak si ji zméfite, nebo ji poSlete k Sipku.



Nemejsky lev

kdyZ nékoho uvidi, déla ,,udaa“

1 Zivot

Nezranitelny do zad ani micky (nezranitelna
kiize)

utoci pouze dotykem

Stymfalsky ptak

mava kridly (rukama,nebo rukou)

je zranitelny jen stfelami (leti)

utoCi jen micky (ma 2 stfili mosazna pera)

Rak

dé€la rukama jako klepety, fika ,klep klep*
1 Zivot

utoci dotykem rukou

ma spojence — Hydru

Krétsky divoky byk

déla ,,bati“

ma 2 Zivoty

utoCi pouze dotykem

utoky do zad si nepocita (fika - ,,vedle®)

Hydra

bajna nesmrtelna jedovata obyvatelka baZiny.
déla ,,ssssssss

1 Zivot

Ma 1 micek (plive jed) - Uto¢i jen hodem

Po kazdé smrti ji jeden micek pribude.

Ma spojence — raka

Drak Ladon

je tichy a pliZivy

1 Zivot

utoci rukou i micky (ma 2)

stieZi zlata jablka Hesperinek v boZské zahradé
Ma u sebe zlaté jablko pro Hérakla

Erymanthsky kanec

déla ,,chro chro“ nebo , kvi*

1 Zivot

utoci dotykem rukou se slovy ,,za dva“ (ubira 2
Zivoty misto jednoho)

Kerberos

trojhlavy pes stfeZici branu do podsvéti
déla ,haf haf haf“ (vZidy tfikrat)

3 Zivoty

utoCi pouze dotykem

Héraklés

2 Zivoty

smi utocit rukou

ma jeden micek.

Ma pist'alku na ukonceni hry poté co splni
posledni tkol.

Seznam Héraklovych praci
1. zabit Nemejského lva

2. a) zabit raka

2. b) zabit hydru

3. Erymanthsky kanec (jen rukou, Zadna strelba!)

6. Zabit Stymfalstské ptaky

7. krétsky divoky byk (jen rukou, zadna strelba!)
11. Ziskat zlaté jablko ze zahrad Hesperinek (stfeZi drak Laddn)
12.Kerberos (jen rukou, Zadna strelba!)




