Uvod:

Na ostroveé Kréta vladne zly kral, ktery navic ve svém palaci skrytém za spletitym labyrintem, schovava
hrozného tvora — Minotaura. Je to ¢lovek s by¢i hlavou, pro kterého kral nuti poddané, aby mu kazdych
sedm let posilali sedmero lidi, které Minotaurus sezere.

Nyni se konecné n€kolik hrdind vydalo na Krétu, u€init tomu pfitrz. Vy jste jednim z nich. Abyste se
dostali do palace, potfebujete projit labyrintem, ktery je hluboko v podzemi...

Nasleduje ¢ast ,,Temny labyrint®.

1
Labyrint je za vami! Nyni si vezméte jednu mapi¢ku a prekreslete si na ni oCislovana stanovisté z
velké mapy.
Poklopem z podzemi jste vylezli do dlouhé chodby. Stoji zde zdobené vazy, na sténdch visi obrazy. Jisté
jste se dostali do palace! Vede odtud nékolik dveti. Co ud¢late?

* Pljdeme dvermi vpravo na konci chodby => 18

* P{jdeme dveimi vlevo na konci chodby => 4

* Pijdeme malymi dviiky uprostred => 11

* Jesté zkusime chodbu prohledat => 8

2
Prostiedni dvete vedou do chodby, kde jste za¢inali. Chvili pockate a az neslySite Zadné kroky, vratite se na
chodbu s okny. Jdéte na 10.

3

To nebyl viibec dobry napad! Chodbou piisly straze na hlidce a jakmile vas spatiily, rychle vas chytily a
odvedly do zaléfe... Minotaura bude muset porazit jiny hrdina.

Vrat'te se zpét na 1 a zkuste to znovu a 1épe.

4
Stojite v chodbé, ve stén¢ proti vam ma nékolik oken zatazenych zavésy. Vedou odsud troje dvete (vietné
téch, kterymi jste ptisli) a na koncich se chodba staci.
Na podlaze je koberec, na sténdch namalované obrazy.
Vtom uslysite hlasy a kroky — ptiblizuji se chodbou zdola. Co ud¢late?
* Schovame se za zavésy (sahaji az na zem) => 9
* Pockame za prostfednimi dveimi, nez piejdou kolem => 2
* Schovame se za horni ¢i spodni dvete => 7
* Rozbéhneme se chodbou nahoru => 22
* Pockame, kdo ptijde => 3

5
Vrata vedou ven na zahradu.
* Muzete jit doleva => 15
* nebo doprava => 25
Vrata se za vami zabouchnou.

6

U pristiesku jste objevili kazdy jeden me¢ (kouli na provazku). Ted uz se mizete Minotaurovi sméle
postavit. Navléknéte si konec provazku na ruku a vstupte na htiste.

Tam je Minotaurus, stoji ve ¢tverci, do kterého nesmite vstoupit a naopak, Minotaurus nesmi ven.

Ma 3 zivoty. Vy mate jen jeden, vzdy, kdyz vés zasdhne, musite se jit sem ozivit.

Pokud je uvniti pfedchozi hrac, pockejte, az skonc¢i a odejde! Nemitte na hlavu, zasah tam se nepocita!
Nasleduje souboj s Minotaurem, kterého porazi, poté¢ dostanou informaci, ze maji jit na ¢. 27.



7
Bohuzel! Dviika nejdou oteviit, nemaji zde kliku. Schovat se miiZete jinam:
* zazavésy =>9
* zaprostfedni dvefe => 2
* uteCeme chodbou nahoru =>
* Nebo muzete zlstat na misté¢ => 3

8
Je tu n€kolik obrazi, ale Zddna tajna chodba se za nimi neskryva. Ani vdzy nejsou nic jin¢ho, nez obycejné
prazdné vazy.
Bohuzel, nic tu neni. Vydame se:
* doprava=>18
* doleva=>4
e malymi dvitky => 11

9
Stojite za zavésem a ani nedychate... Ale nasStésti kroky rychle piejdou a mizete bez obav vylézt.
Jdéte na 10.

10
Co ted?

* Podivame se z okna => 28

*  Vydame se chodbou nahoru => 22

*  Vydame se chodbou doli => 24

* Nebo se mlzete prosttednimi dvefmi vratit do mistnosti, kde jste zacinali =>.
Dvefte nahote a dole z téhle strany nemayji kliku, takze se jimi dal nedostanete.

11
Vydali jste se malymi dvitky.
Vstoupili jste do mistnosti, ktera vypada jako néci pracovna. Okolo stén jsou police se svitky, na stole se
spoustou Suplicku lezi brk a inkoust. Kromé dvefti, kterymi jste ptisli, odtud vedou jen jedny dalsi dverte.
* Pijdeme dal =>4
* Prohleddme mistnost => 17
* Nebo se mizeme vratit do chodby => 1

12
Bohuzel, jsou zaviené.
Nezbude, nez se vratit na zacatek (=> 1) nebo zkusit okna (=> 28).

14
Vstoupite do lesika a sestupujete doli ze svahu. Porost je stale hustsi, ale naStésti je tu vySlapana cesticka.
Za chvili vas dovede na palouk, kde vam cestu zahradi vysok4 kamenna brana opatifena pevnym zdmkem.
Zpoza zdi slysite nelidsky fev... Mate kli¢? Vzpomeiite si, co je na ném vyryto za Cislo. Prectéte jen odzadu
(napf. je-li tam 31, ¢téte 13). Na toto ¢islo jdéte.
Pokud kli¢ nemate, musite ho hledat.

* Na zahradu=> 15

* Do chodby s okny '=> 10

+  Uplné na zadatek => 1

15

V zahradg je krasn¢ a Siroko daleko nevidite Zddného ¢lovéka.

Kousek od vas kvete zahon hvozdikil, na druhé stran¢ dozravaji raj¢ata. O par desitek metri dal se zahrada
svazuje a za€ina tam lesik. Co udélate?



* Dame si rajce => 30

* Vratime se zpét do domu (oknem) => 10
* Pljdeme se podivat do lesika =>14

* Zkusime diim obejit => 25

16

Tohle nebyl dobry napad!

V pristtesku je Minotaurus jako doma, v boji by nad vami mél ohromnou ptevahu.

A kromé toho ani nemate ¢im bojovat.

Minotaurus désivé zaival a vy jste v panice vybehli zase ven, Minotaurus za vami... Obéhnéte 1 x
rybnicek.

Jak tak pted nestvlirou prchate, vSimnete si... Jdéte na 6.

17
To byl chytry népad!
Krom¢ svitki, na kterych byly jen ucetni zaznamy, jste v jednom z Suplikli objevili velky kli¢. Ma na sob¢&
vyryto &islo 62. Vezméte si ho s sebou, mohl by se hodit. Cislo si zapamatujte!
Co dal?
* Pokracujeme dal => 4
* Vratime se do chodby => 1

18

Bohuzel, dvefte jsou pevné zamcené. Musite jinudy:
* Vlevo na konci chodby => 4
* Mala dvirtka => 11
* Prohleddme chodbu => §

20
Vylezli jste na strom. Nic zvlaStniho tu neni. Z pfistresku stale slySite Sramot.
Tak zase slezte a ude€lejte néco rozumnéjsiho.

* Prohleddme to tu => 6

* Vrhneme se do pristfesku => 16

* Zkusime ho vylakat ven => 23

22
Pokracujes chodbou nahoru, ve sténé¢ po pravé ruce jsou dvoje maléd dvitka, ale ani jedny nejdou otevtit. V
levé sténé jsou velka vrata, vedle kterych visi na zdi planek:

-
| x Zde stojite VRATA I
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Co dal?



*  Zkusim vrata => 5
* Pokracuji chodbou a zkouSim dalsi dvete =>12
* Pokracuji chodbou a podivam se z oken => 28

23

Minotaurus opravdu brzy zaregistroval hluk a vyléza ven... kdyz tu si uvédomite, Ze nemate zddnou zbrai.
Date se tedy pfed nim na ut¢k. Obéhnéte 2 x ohnisté.

Kdyz tu si vSimnete... jdéte na 6.

24
Pokracujete chodbou dolli, ve sténé po levé ruce jsou mald dvitka, ale nejdou oteviit. Chodba se znovu
staci doleva, po pravé ruce jsou opét okna, vlevo dvere, ale zamcené.

* Nezbude, nez zkusit okna => 28

* nebo se vratit chodbou zpét => 10

* nebo Upln¢ na zacatek => 1

25
Obchazite dim dokola, zahrada je oplocena a tak nezbude, nez cely dim obejit. Jdéte na 15.

26

Otocite kli¢em v zamku a brana se tiSe otevfe.

Prostor obehnany zdi neni pfili§ velky, roste tu jen jeden strom, na zemi je spousta kameni a nedaleko stoji
dievény pristiesek. Z néj slysite Sramot.

Mg¢li jste rajce? Pokud ano, pokracujte ve ¢teni. Pokud ne, jdéte na 29.

Co ted?
* Jeste to tu prohledame => 6
* Vylezeme na strom => 20
* Vrhneme se do pfistfeSku na Minotaura => 16
* Zkusime ho néjakymi zvuky vyldkat ven => 23

27

Vyborné! Minotaurus je porazen a uz nebude trapit krétské poddané. Uz zbyva jen se vymotat znovu ven z
labyrintu.

Vstupuje se do néj vlevo od tohoto stromu, kde nahmatate vlasec.

Na konci najdete cedulku ,,Cil* s dal§imi instrukcemi.

Nasleduje bludisté z vlasce, kterym se prochazi normalné s otevienyma ocima.

29
Mate hrozny hlad. Co se da d¢€lat, najite se teprve po splnéni svého tkolu. Vrat'te se na 26 a pokracujte dal
ve Cteni.

30
Rajce je opravdu vyborné, takze si date jesté jedno. Vezmeéte si jeden bonbon ze sacku.
A co dal:

* Vratime se oknem do domu => 10

* P{jdeme do lesika => 14

* Obejdeme diim => 25



