1...obélka je zezadu pod dievénym vojdkem

Stojite pfed hotelem v Zapudrované ulici a uvazujete, kdo by mohl mit n¢jaké
informace o fantomovi... Co je vlastné¢ za¢? A hlavné, jak ho zniCit, aby uz prestal
Skodit navstévniklim 1 umélciim v Opefe.
Napada vas nékolik variat:
e Zkusit se jit zeptat na M¢cstskou hlidku (jejich strdZznice na Pseudopolském
dvofe je na Cisle 26)
* Navstivit rozsdhlou knihovnu Neviditelné Univerzity, jdéte na ¢islo 17
e Co takhle zkusit n€jakého odbornika na okultni védy, ten by mohl tieba o
fantomovi néco védét? Pokud ano, vydejte se za pani Bochankovou — ¢islo 32
* Spoustu informaci by mohl mit mistni novinaf#, zakladatel a hlavni redaktor
Ankh-Morporské Komety, kterému nikdy nic neunikne...pokud chcete navstivit
Mikulase ze Slova, jdi na 28
* Nebo muzete jesté chvili jen tak chodit po ulicich — ¢lovék nikdy nevi, odkud
se vynofi néco zajimaveého. Pokud se vam libi tahle varianta, jdéte na 16

2...

Jako lord, Slechtic, pfece nedopustiS, aby byla tvoje rodina okradend néjakymi
bohapustymi zlod&ji! Jak je v poslednich letech v mod¢, nosi§ ve své hilce
schovanou cepel. Sice jsi ji jeté nikdy nezkouSel pouzit, ale mélo by to pieci
fungovat, ne? ,,Nechte nas na pokoji a neodvazujte se priblizit k mé rodiné!* Zvolas a
zvednes varovné hlll s Cepeli. Jesté to ani nedoteknes a jeden ze zlod¢€jh ti jakousi tyc¢i
udéli poradnou rdnu do zapésti. Hul se s finCenim porouci k zemi a v tvém zapésti
hozivé kiupne. Do konce hry nemiize§ pouzivat pravou ruku (ptfipadné levou, jsi-li
levak), tj. naptiklad nemuzes psat.

Dal uZ jde vSechno raz na raz — zlod¢ji uz maji o€ividné praxi. Chytnou vas za ruce,
proSacuji vam kapsy a seberou vSechno, co v nich najdou. Kdykoliv si ve zbytku této
hry budete mit ptilezitost néco koupit, nemuiZete, protoZe jste ptisli o vSechny penize.
Pak zmizi za rohem. Bohuzel, kdyz se konecné vzpamatujete, zjistite, Ze vam chybi
vas vérny spolecnik, teriér. (teriér: jdi ted’ na 15). Zkousite volat, ale bez Sance. Co
jednou Stinov spolkne, neni k nalezeni. Musite doufat, Ze se zase objevi.

Usoudite, ze Stinov asi opravdu neni misto vhodné k patrani a Ze by bylo fajn vydat
se rad¢ji pry¢. Ale jak? Ulicek a kiizovatek je tolik, Ze uz jste se uplné ztratili.

Abyste se dostali ze Stinova, vezméte si kazdy jedno bludisté a najdéte z néj cestu.
(vezméte ho pak s sebou — ale aspoil jedno nepopsané tu musi zistat). Pokud je zde
posledni 1 bludisté, uz do néj nepiste a pouze si projdete cestu ven.

Pokud jste Gsp&Sné prosli bludiStém, podafilo vdm vymotat se ze Stinova a miiZete
zvolit jeden z minulych plani: knihovna Neviditelné Univerzity (Cislo 17), obdbornik
na okultni védy pani Bochankova (Cislo 32), novinat Mikulas ze Slova (28), méstska
hlidka (26), nebo couréani po ulicich v jinych Ctvrtich (4).



3.

Mezi regaly je liduprazdno.
AZ po chvili si vS§imnete brylatého, inteligentné€ vypadajiciho mladika. KdyzZ se na n¢j
obratite: ,,Nevédél byste prosim, kde najdeme...* Tak vas nenechd ani dopovédét a
pospicha pry€. Pfes rameno jenom vola: ,,Ted zrovna nemam cas, ale zeptejte se
knihovnika!“
Co ud¢late?
e vzdate knihovnu a vydate se jinam: obdbornik na okultni védy pani
Bochankova (Cislo 32), novinai Mikulas ze Slova (28), méstska hlidka (26),
nebo courani po ulicich (16)
* oslovite orangutana (6)
» zkusite néco najit na vlastni pést (33)

4...

Pokracujete v patrani v jinych ¢tvrtich, prochazite Myrtovou ulici, aZ na Ttidu zelené.
Tam je pravé ¢ily provoz, stejné jako na nedaleké Dlouhé hradebni ulici. Ale nic z
toho, co vidite, se nevymyka béznému pracovnimu dni.

Usoudite, Ze nechate poflakovani a kone¢né¢ zkusite néjakou z raciondlnich moznosti:
knihovna Neviditeln¢ Univerzity (¢islo 17), obdbornik na  okultni védy pani
Bochankova (Cislo 32), novinat Mikulas ze Slova (28), méstska hlidka (26).

5.

Orangutan se na vas oto¢i (jako by snad rozumél), opatrné odloZi knihu, hodi po vas
slupku od bananu a velmi nahlas zafve. Pak se rozb&éhne proti vam.

Zpanikafite a uteCete z knihovny. Musite jinam - a sem uZz se radéji nevracejte...
Odbornik na okultni védy pani Bochdnkova (Cislo 32), novinaf Mikulds§ ze Slova
(28), méstska hlidka (26), prochazeni ulic (16).

13...

Mate uz dost informaci, co je fantom zac¢? Pak se miizete vratit do hotelu a tam
pockat na vysledky patrani ostatnich ¢lent rodiny, pfipané jinych rodin.

Pokud byste pfeci jenom chtéli jesté hledat, mate moznost: knihovna Neviditelné
Univerzity (Cislo 17), obdbornik na okultni védy pani Bochankova (Cislo 32),
novinat Mikulas ze Slova (28), méstska hlidka (26), prochazeni ulicemi (16).



6...

Pipadate si trochu jako blazni, kdyZ se obratite k orangutanovi a prosite ho o radu.
Ten opatrné odloZi knihu a ptiru¢kuje k vam. Nakloni hlavu a pozorné posloucha.
Ted’ si teprve vSimnete, Ze ma na krku pfivazanou kartonovou cedulku s napisem
,Knthovnik*. TakZe to bude asi tak v poradku...

Na vase vysveétlovani ptitakava svym typickym ,,Oo0k!“. Kdyz vas vyslechne, zmizi
kamsi mezi regaly, ale brzy je zase zpatky se Stiiskem novin. Jedny z nich vytahle a
ukaze vam jeden Clanek (pfectéte si ¢lanek, ktery je v obalce).

Pak se zas oto¢i a odruckuje pry¢. Za malou chvili pfispéchd s malou kartickou,
kterou vam podava:

prof. Medod@&j Vylitl, CsTh.
vedouci katedry temnych studii

budova Silnoproudé magie
treti patro, dvefe 312

7da se, ze dal uz vam s ni¢im nemiize, nebo nechce pomoci.
Co ud¢late dal?
* VykaSlete se na univerzitu a jdete n€kam jinam: Odbornik na okultni védy
pani Bochankova (Cislo 32), novinat Mikulas ze Slova (28), méstska hlidka
(26), prochazeni ulic (16).
* Pujdete najit Medod¢je Vylitla (21)
e Zkusite jesté néco vypatrat v knthovné na vlastni pést (33)

Prochazite se dal ulicemi, po Nedomysleném mosté piejdete feku Ankh a na jejim
druhém biehu se zacinaji ulicky ndpadné zizovat, blizite se k povéstné Ctvrti Stinov
(a ony povésti nejsou Casto zrovna vesel¢). Vase pomérné aristokratické vezieni tu
vyvolava pozornost.
e Pokracdujete na Stinov? Jdéte na 24
* Radg¢ji se otocite a vydate se do n¢jakého jiného konce mésta. (Cislo 4)
e Zvolite n¢jakou z ptedchozich variat: knihovna Neviditelné Univerzity (Cislo
17), obdbornik na okultni védy pani Bochankova (¢islo 32), novinat Mikulas
ze Slova (28), méstska hlidka (26)



9...obalka je pod schiidky (v misté, kde jsou na ulici stromy)

Kolik se cely rozzafi, podd vam za pét penci cosi teplého v housce a s Gsluznymi
uklonami zmizi za rohem. Pravda, zblizka uZ uzenka nevypada pfili§ vabnég, téZko
fict, zda viibec nékdy vidéla maso.
» Zakousnete se s chti do uzenky, jdéte na 11
* Popravd¢ vas néjak presla chut’... Uzenku si da jenom teriér, jdéte také na 11
* Nechate uzenku uzenkou a zvolite néjakou z predchozich variat: knihovna
Neviditelné¢ Univerzity (Cislo 17), obdbornik na okultni védy pani Bochankova
(¢islo 32), novinat Mikulés ze Slova (28), méstska hlidka (26), prochazeni ulic

(8).
11...obalka je u prvniho susaku na pradlo

Verze jedna — vSichni jste si dali uzenku

Neéco tak, ehm, netradi¢niho, jste uZ davno nejedli. Je vam vSem trochu divné od
zaludku, ale snad to bude za chvili dobré.

Ale méli byste kone¢né piestat blbnout a zvolit n¢jaky z realnéjSich plant: knihovna
Neviditelné Univerzity (Cislo 17), obdbornik na okultni védy pani Bochankova (¢islo
32), novinai Mikulas ze Slova (28), méstska hlidka (26), prochazeni ulic (8)

Verze dva — uzenku si dal pouze teriér

Teriér, ackoliv jinak zvykly na nejvybrannéjs$i psi granule, spolknul uzenku jako
malinu. Ted se trochu klati, t¢Zzce oddycchuje a vypada, ze je mu Spatné. Snad to za
chvili ptejde.

Ale méli byste konecné prestat blbnout s uzenkami a zvolit n&€jaky z realnéjSich
planl: knihovna Neviditelné Univerzity (¢islo 17), obdbornik na okultni védy pani
Bochankova (Cislo 32), novinat Mikuld§ ze Slova (28), méstska hlidka (26),
prochazeni ulicemi (8)

14...

Kdyz ji povite fantomovo jméno, zapali tajemné vypadajici svicku a pusti se do
obfadu.: ,,Tome Rigolette, ukaz se a povéz nam, pro¢ skodi§ lidem v Opete!* Pani
Bochankova sebou za¢ne prapodivné kyvat, hucet, ale za chvili toho necha a sfoukne
svicku.

,,NO, je to vlastn¢ jednoduché¢. Toma nékdo zabil, shodil ho z lavky nad jeviStém. Ale
provedl to tak, ze si Tom pied svou smrti nestacil v§imnout, kdo to vlastn¢ byl. Takze
ted” se chce jako fantom mistit svému vrahovi, ale protoze nevi, kdo to je, ublizuje
kazdému, kdo do Opery piide. Aby toho nechal, je potfeba najit dikazy o jeho
vrahovi a tyto ditkazy donést k Tomovu hrobu. Pak by snad mél dat poko;j.*

Pod¢kujete pani Bochankové a miizete se vydat patrat dal: knihovna Neviditelné
Univerzity (Cislo 17), novinat Mikuld§ ze Slova (28), méstskd hlidka (26), nebo
courani po ulicich (16).



15...

Jeden ze zlodé€jh t&€ v nestiezené chvili chytil za obojek, svazal ti k sob¢ celisti, abys
nemohl Sté€kat a kousat a pak t& odtahlul na provaze s sebou, az na Spinavy dvorek,
kde se cela parta usadila. Zacali pocitat sviij ilovek a tebe uz si snad nikdo nevSima.
Zkousis si sundat provaz, coz se ti po chvili povede. Zlod¢jska parta na tebe nejspis
upln€é zapomnéla, coz je skvéla prileZitost se vytratit. Ale na Stinové jsi nikdy nebyl,
moc se tu nevyzna$ a s pomoci nékterého z mistnich nemizes pocitat... jsou to rvaci,
ktefi se musi poprat o kazdy kousek zZradla a s tebou, ktery dostavas kazdy den od
panicka plnou misku, by nem¢éli slitovani.

Musis§ se dostat ven sam. Projdi bludistém, které je také v obalce a pak se vydej
znovu najit svoji rodinu.

16...obalka je pod jednim z kvétinaca u pamatniku

Prochazite se po Ankh-Morporku, ale kromé né€kolika vozki, policejni hlidky a par
dalSich, celkem béZnych obcani, nic zvlastniho nenachézite.
KdyZ tu vas oslovi mistni podnikatel v malém, prodejce pouli¢niho obcerstvent,
Kolik At'sepicnu: ,,Nedate si uzenku v rohliku, Vase Lordstvo?*
» Koupite-li si od n&j uzenku, jdéte na 9
* Odmitnete a pokracujete v bloumani po AM ulicich, jdéte na 8
* Odmitnete a zvolite jeden z minulych planti: knihovna Neviditelné Univerzity
(¢islo 17), obdbornik na okultni védy pani Bochankova (Cislo 32), novinaf
Mikulas ze Slova (28), méstska hlidka (26)

17...

Vstoupite do impozantni budovy knihovny Neviditelné Univerzity a kdyZ spattite tu
ohromnou spoustu knih, uvédomite si, ze bez pomoci nikdy nenajdete tu spravnou
knihu. Ale pobliz vidite ke svému udivu (nebo mozna taky ne) pouze lidoopa,
presnéji feCeno orangutana, ktery v jedné ruce drzi knizku, vypada to jako by v ni
Cetl, a v druhé ruce banan, ktery ji tak opatrn¢, aby od néj knihu neuspinil. Co
udélate?
e (Plati pro lorda ¢i lady): ukdZete na néj a feknete dcerce/synkovi: ,,Podivej,
tamhle sedi velika opice!* Jdéte na 5 (vSichni)
e Zavolate na né&j: ,Prosim vas, potfebovali bychom né&jaké informace o
knizkach, nepomohl byste nam?* Jdéte na 6.
e Nechate orangutana byt a zkusite najit né¢jakého ¢lovéka. Jdéte na 3.
* Budete hledat na vlastni pést: 33



21...

Budovu Silnoproudé magie najdete snadno, stejné tak tteti patro. Na chodbach nikde
nikdo, jen obCas zpoza dvefi slySite zachrapani... magové jsou nejspis v pilné€ praci.
Dojdete ke dvetim 312, zaklepete a vejdete dovnitf.

Po sténach jsou namalované okultni symboly, na poli€kach se vali lebky, nc¢které z
nich maji na hlavé barevné kloboucky a jedna z nich je vzhiru nohama a slouzi
oc¢ividng jako stojanek na tuzky.

Za stolem sedi drobny stafik a prohlizi si vas. ,,Tak copak byste radi...?* Kdyz mu
prozradit, Ze jdete od Knihovnika, za¢ne se hned tvarit pfistupnéji. A kdyz mu
popisete svlij problém s Fantomem, zamysli se: ,,To by nemélo byt ptili§ tézké, zjistit,
jak se ho zbavit, ale musite mi povédét, jaké je jeho jméno.*

Znate fantomovo celé¢ jméno? Pokud ano, sectéte pismena v jeho jménu 1 piijment,
vysledek vyndsobte dvéma a jdéte na toto Cislo.

Pokud ne, tak vam bohuzel profesor neumi pomoci a musite se vydat jinam:
obdbornik na okultni védy pani Bochankova (Cislo 32), novinat Mikulas§ ze Slova
(28), méstska hlidka (26), bloumani po ulicich (16)

22...

,,Jom Rigolett... No dobte, zkusime to.*“ Profesor sundé z vésaku Cerny plast, stoupne
si do jednoho z kiidovych kruhli na zemi, zapali okolo sebe svicky a zacne podivné
hucet a kyvat se ze strany na stranu. Po chvili toho zase nechd a spokojen¢ se k vam
obrati. ,,No, je to vlastné jednoduché. Fantom je otisk zemtelého, ktery nemuze najit
klid. Tohohle n€kdo zabil, ale on si pied smrti nestacil vSimnout, kdo to byl. Ted se
touzi svému vrahovi pomstit, tak sesild nepiijemnosti na vSechny, kdo do Opery
ptijdou. Kdyz se vam podafi zjistit, kdo je jeho vrah a néjak mu to sdélit, tak by mél
dat pokoj.*

Podckujete a zas se vzdalite. Jestli chcete, mliZete pokracovat v patrani: obdbornik na
okultni védy pani Bochankova (Cislo 32), novinat Mikula$§ ze Slova (28), méstska
hlidka (26), bloumani po ulicich (16).

24...

Ulicky jsou ¢im dal uz$i, temn&jsi a Spinav¢jsi. Skoro vam piipadd, jako kdyby se
najednou setmélo, ackoliv je teprve odpoledne.
Ani se nenad¢jeté, kdyz se v jedné z uzkych uli¢ek kolem vas seskupi nebezpecné
vypadajici skupinka vybavend nastroji, které byly sice pivodné urceny k nécemu
jinému, naptiklad k praci na jatkach, ale momentaln€ jsou zde bezesporu proto, aby
vam nahnaly strach (pfinejmensSim).
., TakZe nasi navstévici nam jisté vydaj svoje penéZenky, pokud nechtéj, aby se jim
stala ndka nemila vécicka...*

* Vydate zlod¢jiim penézenku? (Cislo 30)

* Budete se branit? (Cislo 2)



26...
Na straznici v Pseudopolském dvofe momentdlné panuje poklidna atmosféra a
zastihnete tam pouze jednoho jejiho Clena, podle cedulky, ktera stoji na jeho stole, je
to svobodnik A. E. Pesimysl. Cile se vénuje jakymsi papirim a nevypada, Ze by byl
vaSi navstévou pfiliS nadSen. Nicméné, potad nepattite k tém, které by si mohl
dovolit vyhodit a tak se pokusi alesponi o ndznak ismévu a zepta se, co vas privadi.
KdyZ mu vysvétlite, Ze hledate informace o fantomovi Opery, zamysli se.
,Rekl bych, z¢ Hlidka neni zrovna odbornik na nadpfirozené jevy, byt vami to
zkusim tieba na univerzité. Jediné, co m¢ napada, Ze by vdm mozna mohlo pomoci,
Ze jsme tam asi pred pul rokem vySetfovali jeden ptipad, pfinesu vam jeho slozku.*
Piejde ke kartotéce a za malou chvilku z ni vytdhne obalku. Podivé se na ni: ,,Aha,
tak on ten pfipad jest€ neni uzavieny, vySetfovani bylo jenom pro nedostatek dikazl
pozastaveno, takze vam muzu dat precist jen tohle (poda vam obalku — podivejte se
na ni, ale ne dovnitf). VSechno ostatni je zatim policejnim tajemstvim.*“ Nechd vas
prostudovat udaje na obalce a pak ji zase peclivé zaradi zpét.
,Myslim, Ze ni¢im dal§im uz vam nemohu pomoci. Pfeji hezky den.“ A znovu se s
vervou pusti do papirovani.
Chcete

e navstivit rozsdhlou knihovnu Neviditelné Univerzity? jdéte na ¢islo 17

* zkusit odbornika na okultni védy, pani Bochankovou — ¢islo 32

* navstivit novinaie Mikulase ze Slova, 28

» zkusit patrat po ulicich, jdéte na 16

28...

Redakce Ankh-Morporské Komety sidli ve Tipytné ulici, kdyZz ji ovSem clovek
prochdzi, zjisti, Zze na ni vlasté nic tfpytného neni.. ale co je hlavni, redakci jste
celkem snadno nasli podle velkého ndpisu nad dvermi: ,,Ankh-Morporskd Kometa —
redakce® pod nim stdlo menS$im pismem ,,G. Dobrohor — tisk* a pod ni jesté¢ menSim
,,Mikulas ze Slova — psané véci®.
Zevnitt se ozyval lomoz, tak jste radéji misto klepani, které by stejné nebylo slyset,
sméle vzali za kliku a vstoupili dovnitt.
Ocitli jste se ve velké mistnosti, na jejim protéjSim konci staly dva velké tiskarské
stroje, jeden z nich pravé v provozu. Mezi tim v§im se pohybovalo n€kolik trpaslikli a
také jakasi dama, kterd k vam hned pfispéchala. ,,Dobry den, potiebujete néco
vytisknout? Objednavky se piijimaji jen do Sesti veler, pak se zacinad tisknout
Kometa. Nebo nesete ¢lanek?*“ Ale kdyz jste projevili pfani mluvit s MikuldSem,
dozvédeli jste se, ze je zrovna nékde ve mésté a nejspiSe se vrati bithvi kdy. ,,Ale
pokud bych vam mohla s néé¢im pomoci, budu rada. Mimochodem, jmenuji se
Sacharoza Rezdmkova.* Piedstavila se dama.
* Svéfite se se svym patranim Sachar6ze? Jdéte na 31.
* Rozloucite se a zkusite jinou variantu: knihovna Neviditelné¢ Univerzity (¢islo
17), obdbornik na okultni védy pani Bochankova (Cislo 32), courdni po ulicich
(16), mestska hlidka (26)



30...

Rezignované vydate zlodéjim svou pomérné naditou pencZenku. Ti se zasklebi a
zmizi za rohem stejné rychle, jako se objevili. Kdykoliv si ve zbytku této hry budete
mit piileZitost néco koupit, nemiiZzete, protozZe jste pfisli o vSechny penize. Usoudite,
ze Stinov asi opravdu neni misto vhodné k patrani a Ze by bylo fajn vydat se radéji
pry¢. Ale jak? Ulicek a kiizovatek je tolik, Ze uz jste se uplné ztratili.

Abyste se dostali ze Stinova, vezméte si kazdy jedno bludisté a najdéte z néj cestu.
(vezméte ho pak s sebou — ale asponl jedno nepopsané tu musi ziistat). Pokud je zde
posledni 1 bludiste, uz do néj nepisté a pouze si projdéte cestu ven.

Pokud jste uspésné prosli bludistém, podafilo vam vymotat se ze Stinova a mulZzete
zvolit jeden z minulych planti: knihovna Neviditelné¢ Univerzity (Cislo 17), obdbornik
na okultni védy pani Bochankova (Cislo 32), novinat Mikulas ze Slova (28), méstska
hlidka (26), nebo courani po ulicich v jinych ¢tvrtich (4).

31...

,Fantom Opery? Z toho by mohl byt zajimavy ¢lanek, o ném jsme jeSté nepsali...
Jeding, co m¢ napad4 s Operou, asi pfed pill rokem se tam stalo n¢jaké neStésti,
mame tady nékde stara Cisla, pokusim se to najit.”“ Nato se Sachar6za vyda ke dvéma
velkym skifinim za jednim z mala stolli v mistnosti a zane prochézet Stosy starych
novin.

''''''

tu dobu, co Sachardza hleda, proslo kolem 72 nohou a 22 hlav. Kolik proslo koni a
kolik lidi?

Az hadanku vyfesite, najde Sachardza spravné noviny a pfinese vam je.

,»lak tady to je, vypadalo to tehdy na p&kny ptipad, ale vySetfovani se uz nikam
nepohnulo a nic dalSiho jsme nemohli napsat. Ale tfeba vam to pomize.* Podava vam
vysttizek z novin (pfectéte si ho, ale nechte na misté). V redakci uz asi na nic dal§iho
nenarazite. Mlzete zkusit néjaké z dalSich mist: knihovna Neviditelné Univerzity
(Cislo 17), obdbornik na okultni védy pani Bochankova (Cislo 32), méstskd hlidka
(26), nebo courani po ulicich (16).



32...obélka je v poslednim velkém okn¢

Ptichazite k domu, kde bydli pani Bochankova, zndma tim, ze umi véstit budounost,
ale 1 spoustu dalSich neobvyklych véci. Zvednete ruku, abyste zaklepali na dvete, ale
nez tak stihnete udélat, rozleti se a v nich se objevi mald, kulatad pani, které¢ na
duastojnosti piidava obrovsky klobouk, ozdobeny umélym ovocem a lebkami.

,Jen pojd'te dal, uz jsem postavila na C€aj. Ne, zouat se nemusite.” Spusti, sotva vas
spatii. Dovede vas do pokoje, kde vam nabidne misto v mékkych kiesilkach. ,,No,
pokusim se.”“ ,,Nemohla byste nam, prosim, poradit...” Zalnete otazku, kdyZ si
uvédomite, Zze uz vam na ni pani Bochankova odpovédéla. I ona si to uvédomi a
zarazi se: ,,Lidi s tim maji né¢kdy problémy, méla bych tu jasnozivost na chvili
vypnout, at’ si rozumné popovidame. Tak, povézte, co vas trapi.” Nacez ji vypovite,
co vite o fantomovi. ,,To by némélo byt tak tézké zjistit, jak se ho zbavit, ale
kazdopadné potiebuju védét jak se jmenuje. Nebo spis, jak se jmenoval, kdyz byl
jesté nazivu — fantom je vzdy otiskem zemielého, ktery nemize najit klid.*

Znate fantomovo celé jméno? Pokud ano, spocitejte, kolik je celkem pismen v jeho
jméné 1 ptijmeni, k tomuto Cislu ptictéte tfi a pak jdcéte na vysledné ¢islo.

Pokud fantomovo celé jméno neznate, bohuzel vam pani Bochdankova nepomize a
budete muset patrat jinde:

knihovna Neviditelné Univerzity (¢islo 17), novinai Mikula§ ze Slova (28), méstska
hlidka (26), nebo courani po ulicich (16).

33...

Knihovna je nesmirn¢, nesmirné rozlehla. Hledate, ale nejenze jste nenasli zaddnou
knihu, kterd by vdm mohla pomoci, dokonce jste ani neodhalili, jestli je v jejich
fazeni n&jaky systém.
Napocitejte do sta a pak miizete pokracovat dal:
e vzdate knithovnu a vydate se jinam: obdbornik na okultni védy pani
Bochankova (Cislo 32), novinat Mikulds ze Slova (28), méstskd hlidka (26),
nebo courdni po ulicich (16)
* oslovite orangutana (6)
 zkusite najit né¢jakého ¢loveka (3)



