VSsichni hrac¢i vzdjemné spolupracuji a snazi se sestavit stroj casu.

Hra probihé v nékolika kolech, vzdy u tebe dvojice hract opakuje cely tikol (v
kazdém kole jedna dvojice, ostatni posli pryc).

Konec kazdého kola signalizuje piskani na piStalku. Zacatek kola neni nijak oznacen,
nasleduje né€kolik minut po konci minulého kola.

Kdyz k tobé ptijdou poprvé a budou se ptat, mizes je informovat o tom, co zde
mohou ziskat a jak toho dosahnout. Kdyz k tob¢ pfijdou znovu, zkus se tvafit, jako
bys je nikdy pfedtim nevidél a klidné jim znovu vysvétli, co se zde déje (pfi
sestavovani stroje Casu se totiz dostali do ,,¢asové smycky* a vS§echno zazivaji
Znovu).

K tob& musi pfijit hned na zacatku nového kola (to nevédi, netikej jim to) a vylosuji si u tebe jednu
karti¢ku s barvou (to jim fekni). Karticku si od nich pak (az zjisti, jaka to je) vezmi a uz ji znovu
pro dalsi kola nepouzivej (kazda barva je jen jedenkrat za hru). Ta barva je pro n¢ dilezita pii
ziskavani ostatnich soucastek.

Hraci sestavuji stroj ¢asu pted Rozsutcem. KdyZz zazni signal konce kola a hraci utecou na terasu
(bylo by lepsi, aby t€ pti tom moc nevidéli) seber vSechny véci KROME METRU z rozestavéného
stroje a schovej je (kromé buzoly) do krabice do Rozsutce, aby je nenasli.

Buzolu odnes k poutaci na zacatek parkovisté a cestou rozsyp z obalky rozstiihané papirky do rohu
volejbalového htisté k praporku. Pak se vrat’ na svoje misto, oni k tob¢€ zas za chvili ptijdou
vytdhnout si novou barvu.

Mg¢j u sebe prosim telefon a prozvon mé, az budou béhat od kontejneru ke kruhu a psat text na
barevny papir.



VSsichni hrac¢i vzdjemné spolupracuji a snazi se sestavit stroj casu.

Hra probihé v nékolika kolech, vzdy u tebe dvojice hract opakuje cely tikol (v
kazdém kole jedna dvojice, ostatni posli pryc).

Konec kazdého kola signalizuje piskani na piStalku. Zacatek kola neni nijak oznacen,
nasleduje né€kolik minut po konci minulého kola.

Kdyz k tobé ptijdou poprvé a budou se ptat, mizes je informovat o tom, co zde
mohou ziskat a jak toho dosahnout. Kdyz k tob¢ pfijdou znovu, zkus se tvafit, jako
bys je nikdy pfedtim nevidél a klidné jim znovu vysvétli, co se zde déje (pfi
sestavovani stroje Casu se totiz dostali do ,,¢asové smycky* a vS§echno zazivaji
Znovu).

U tebe ziskaji jednu ze soucastek — metr. Aby jej ziskali, musi vylustit presmycky, které jim das.

Kazd¢ kolo jim mizes dat dva vytisky pfesmycek (aby nad tim mohlo pfemyslet vic lidi najednou),
na tietim mas napsané feSeni. Kdyz ti feknou vSechna spravna feseni, dej jim metr.

Na konci kola (zapiskani) jdi pted Rozsutec, kde hraci sestavuji stroj Casu. Tam si vezmi metr zase
zpatky a vrat’ se na piivodni misto. Zanedlouho k tob& hraci opét pro metr ptijdou, tak jim dej nové
presmycky (jiné nez v minulém kole).



VSsichni hrac¢i vzdjemné spolupracuji a snazi se sestavit stroj casu.

Hra probihé v nékolika kolech, u tebe mohou dvojice hraca plnit tkol a ziskavat
informace kolikrat chtéji.

Konec kazdého kola signalizuje piskani na piStalku. Zacatek kola neni nijak oznacen,
nasleduje né€kolik minut po konci minulého kola.

KdyZ k tob¢ ptijdou a budou se ptat, mizes je informovat o tom, co zde mohou ziskat
a jak toho dosahnout.

Kdyz k tobé& dalsi kolo ptijdou znovu, zkus se tvéfit, jako bys je nikdy pfedtim
nevidél a klidné jim znovu vysvétli, co se zde déje (pii sestavovani stroje casu se totiz
dostali do ,,Casové smycky* a vSechno zazivaji znovu).

U tebe mohou ziskat radu a navod, kde ziskat jakou soucastku k sestaveni stroje ¢asu.

Nech je roztiidit cocku od ryze do dvou misek, tim ziskaji narok bud’ si 5 vtefin (ne vic!) prohlizet
planek s rozmisténim stanovist’ a nebo se t€ mohou zeptat na jednu informaci (viz nize).

Na konci kola (zapiskani) odnes jeden hrnecek na konec betonové trubky za chatky. V ptipad¢, ze
tam jeden uz je, nedavej tam druhy.

Informace:

* Kiidu na namalovani kruhu miizes$ ziskat u schodii u terasy.

* Pastelku nebo fixu na napsani kouzelné formule mtzes ziskat v hlavni budové.

*  Svicku mtzes ziskat na konci zidky kousek od piskoviste.

* Sirky jsou u klouzacky.

* Je nutné upravit tyto soucastky: provazek, svicka, hrnek s vodou.

» Upravit soucastky je mozné u ohniste.

*  Metr mazes ziskat v boudicce u rybnicku.

* Papir na napsani kouzelné formule najdes§ za Rozsutcem.

* Vzor na nakresleni kruhu je u praporku u volejbalového hfiste.

* Buzola je u poutace v severovychodnim (zadnim) rohu parkoviste).

* Hrnek je na betonové trubce za chatickami.

* Barvu soucastek zjistis pied Rozsutcem.

* Vlakno na lano musis vzit pavoukovi béhajicimu po louce.

* Spolecnou barvu musi mit tyto soucastky: kiida, papir a fixa nebo pastelka (na kouzelnou
formuli), provazek, voda v hrnku, svicka

* Pokud se dvojici nepodaii upravit soucastku, musi se o to znovu pokusit jinad dvojice.



VSsichni hrac¢i vzdjemné spolupracuji a snazi se sestavit stroj casu.

Hra probihé v nékolika kolech, vzdy u tebe dvojice hract opakuje cely tikol (v
kazdém kole jedna dvojice, ostatni posli pryc).

Konec kazdého kola signalizuje piskani na piStalku. Zacatek kola neni nijak oznacen,
nasleduje né€kolik minut po konci minulého kola.

Kdyz k tobé ptijdou poprvé a budou se ptat, mizes je informovat o tom, co zde
mohou ziskat a jak toho dosahnout. Kdyz k tob¢ pfijdou znovu, zkus se tvafit, jako
bys je nikdy pfedtim nevidél a klidné jim znovu vysvétli, co se zde déje (pfi
sestavovani stroje Casu se totiz dostali do ,,¢asové smycky* a vS§echno zazivaji
Znovu).

Hraci maji za ukol t¢ dohonit a vytrhnout ti provazek zasteny za kalhotama.
Kazdé¢ kolo si vezmi novy provazek.

Na zacatku kola bud’ na louce zhruba pod terasou, az uz pted nimi budes utikat, mizes§ kam chces.



VSsichni hrac¢i vzdjemné spolupracuji a snazi se sestavit stroj casu.

Hra probihé v nékolika kolech, vzdy u tebe dvojice hract opakuje cely tikol (v
kazdém kole jedna dvojice, ostatni posli pryc).

Konec kazdého kola signalizuje piskani na piStalku. Zacatek kola neni nijak oznacen,
nasleduje né€kolik minut po konci minulého kola.

Kdyz k tobé ptijdou poprvé a budou se ptat, mizes je informovat o tom, co zde
mohou ziskat a jak toho dosahnout. Kdyz k tob¢ pfijdou znovu, zkus se tvafit, jako
bys je nikdy pfedtim nevidél a klidné jim znovu vysvétli, co se zde déje (pfi
sestavovani stroje Casu se totiz dostali do ,,¢asové smycky* a vS§echno zazivaji
Znovu).

Kdyz splni hlavolam, dej jim svicku. (jednou za kolo)



VSsichni hrac¢i vzdjemné spolupracuji a snazi se sestavit stroj casu.

Hra probihé v nékolika kolech, vzdy u tebe dvojice hract opakuje cely tikol (v
kazdém kole jedna dvojice, ostatni posli pryc).

Konec kazdého kola signalizuje piskani na piStalku. Zacatek kola neni nijak oznacen,
nasleduje né€kolik minut po konci minulého kola.

Kdyz k tobé ptijdou poprvé a budou se ptat, mizes je informovat o tom, co zde
mohou ziskat a jak toho dosahnout. Kdyz k tob¢ pfijdou znovu, zkus se tvafit, jako
bys je nikdy pfedtim nevidél a klidné jim znovu vysvétli, co se zde déje (pfi
sestavovani stroje Casu se totiz dostali do ,,¢asové smycky* a vS§echno zazivaji
Znovu).

Za vylusténi sudoku dostanou tuzku/pastelku/fixu od barvy, kterou si feknou. Tuhle barvu musi
veédét! (nesmi fict néco jako ,,no tak tfeba zelenou®, musi sem piijit s tim, ze VEDI, jakou barvu
pottebuji, jinak jim ji nedéave;j).

Kazdé kolo budou ziskéavat tuzku jiné barvy.



VSsichni hrac¢i vzdjemné spolupracuji a snazi se sestavit stroj casu.

Hra probihé v nékolika kolech, vzdy u tebe dvojice hract opakuje cely tikol (v
kazdém kole jedna dvojice, ostatni posli pryc).

Konec kazdého kola signalizuje piskani na piStalku. Zacatek kola neni nijak oznacen,
nasleduje né€kolik minut po konci minulého kola.

Kdyz k tobé ptijdou poprvé a budou se ptat, mizes je informovat o tom, co zde
mohou ziskat a jak toho dosahnout. Kdyz k tob¢ pfijdou znovu, zkus se tvafit, jako
bys je nikdy pfedtim nevidél a klidné jim znovu vysvétli, co se zde déje (pfi
sestavovani stroje Casu se totiz dostali do ,,¢asové smycky* a vS§echno zazivaji
Znovu).

U tebe maji moznost upravit SVICKU, VODU V HRNKU A PROVAZEK.

Svicka: pfinesou ti svicku. Aby mohla byt upravena, musi ti v kybliku pfinést 2 kg pisku z
piskovisté (toleranci si ur¢i sam). Zvazis na mincifi. Pokud pfinesou moc/malo, posli je pryc, ze
znova se o to mize pokusit jind dvojice. Pokud se trefi, pfivaz jim na svicku nit v barve, kterou ti
feknou. Tuhle barvu musi védét! (nesmi fict néco jako ,,no tak tfeba zelenou*, musi sem pfiijit s tim,
7e VEDI, jakou barvu potiebuji, jinak jim ji nedave;).

Voda v hrnku: pfijdou k tobé s hrnkem (s vodou nebo bez vody, to je jedno). Abys jim ho upravil,
musi ti v nadob¢ donést 1 litr vody z rybnmicku. Déle plati jako u pisku. V ptipad¢ uspéchu je posli
pro vodu do hrni¢ku a tu jim obarvi na pfislunou barvu (plati jako u svicky) pomoci
potravinaiského barviva.

Provazek: ptijdou k tob¢ s provazkem. Abys jim ho upravil, musi na ném odhadnout jeden metr.
Dale plati jako u svicky a hrnku. Uprava: pfivazani kousku barevného popiru na provazek. S barvou

op¢et totéz.

Pozn. hrac¢i nemohou vyuzivat metr, ktery béhem hry ziskali, ten slouzi jen jako soucastka do stroje!



VSsichni hrac¢i vzdjemné spolupracuji a snazi se sestavit stroj casu.

Hra probihé v nékolika kolech, vzdy u tebe dvojice hract opakuje cely tikol (v
kazdém kole jedna dvojice, ostatni posli pryc).

Konec kazdého kola signalizuje piskani na piStalku. Zacatek kola neni nijak oznacen,
nasleduje né€kolik minut po konci minulého kola.

Kdyz k tobé ptijdou poprvé a budou se ptat, mizes je informovat o tom, co zde
mohou ziskat a jak toho dosahnout. Kdyz k tob¢ pfijdou znovu, zkus se tvafit, jako
bys je nikdy pfedtim nevidél a klidné jim znovu vysvétli, co se zde déje (pfi
sestavovani stroje Casu se totiz dostali do ,,¢asové smycky* a vS§echno zazivaji
Znovu).

Hraci u tebe mohou ziskat kiidu.

Pro kiidu si musi dojit tak, ze absolvuji vyznaceny tsek po novinach/létajicich talifich a nesméji
stoupnout na zem. Na konci useku si vezmou JEDNU kiidu a stejnym zplisobem se vrati na zacatek.

Kdyz vyrazi pro kiidu MUSI ti fict, pro jakou barvu jdou. Tuhle barvu musi védét! (nesmi fict néco
jako ,,no tak tieba zelenou®, musi sem pfijit s tim, Ze VEDI, jakou barvu potiebuji, jinak je tam ani
nepouste)).



