Oaza

Velka hra na tabor

Ing. Zoltan Csanda



Uvod

Deti budu mat za ulohu vybudovat oazu pre svoj tim. Vyhrava tim, ktory bude mat najlepSiu
0azu.
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Strucny popis

Hra ma tri hlavné segmenty, v ktorych deti plnia ulohy s cieflom vybudovat’ ¢o najlepSiu oazu.
Segmenty prebiehaju naraz, poCas celej hry a deti sa mézu samé rozhodnut, kde sa chcu
zapojit..
1. Zarabanie
Deti zarabaju peniaze (hernt menu) aby mohli kupit rébzne povolenia, stavebny
material a prenajat’ si naradie.
2. Nakupovanie
Deti si kupuju stavebny material a prenajimaju naradie aby mohli budovat' svoju
0azu.
3. Budovanie
Deti pomocou zakupeného stavebného materidlu a prenajatého naradia buduju
svoju oazu. Na konci hry bude kazda oaza ohodnotena podfa stanovenych

Kritérii.
Pomaocky
Kladivo 2X
Ryl 4x
Lopata 1X
Skrutkovad 1X
Kybel 3x
Meter 4 X
Jazierkova folia Pre kazdy tim - m6ze byt napriklad maliarska félia
Dosky (vela) Alebo mensSie kusky dreva, cca 10 x 5 cm. Ak nemame, nevadi.
Lepiaca paska Pre kazdy tim
Spagat Pre kazdy tim cca 10 metrov
Noznice Pre kazdy tim
Papier, pero Podla stanovisk

Priprava hry

1. VytlaCime projekt oazy pre kazdy tim. Rozrezeme ho na dve polovice. Jednu polovicu
dame kapitanom, druhu polovicu dame veducemu na trznici, ktoru ju bude predavat.
2. Pripravime vsetky stanoviska, kde budu méct deti zarabat. Veduci si vyvesi “ponuku
prace” na viditelné miesto a pripravi si dostatok hernej meny, alebo Seky.
3. Pripravime trZnicu
a. Nachystame naradie na prenajom, tabulky cien a material na preda;.
b. VytlaCime dostatocny pocet stavebnych a ostatnych povoleni.
c. VytlaCime a vyvesime cennik produktov.
d. Na velky format vytlaCime a vyvesime tabulku “Objekty v oaze” aby deti vedeli,
¢o maju stavat.
e. Pripravime jednu polovicu projektu oazy pre kazdy tim, aby si ju deti mohli kupit'.



4. Najdeme idealne miesto, kde si kazdy tim méze obsadit’ a vytyCit uzemie 1x1 meter.
5. VytlaCime hernu menu alebo Seky v dostatoChom mnoZstve



Podrobny popis hry

Zarabanie

Tento segment zdruzuje rézne stanoviska, kde mézu deti zarabat hernd menu. Pocet stanovisk
prispbsobime poctu veducich, priestoru a poctu deti. Odporu¢am, aby aspon polovica tabora
mala moZnost zarabat v ten isty ¢as." Deti budi musiet objavit aké si moZnosti zamestnania a
kolko mdzu zarobit. Niektoré zamestnania sa mézu nachadzat napriklad na trznici, iné moézu
byt zmiedané.

Par prikladov moznosti zarabania:

1. Ucen - Dieta ma 8 minuat, aby sa naucilo ¢o najviac z vopred nachystanych verSikov.Po
uplynuti €asu ich povie veducemu na danom stanovisti.

2. Dopravny analytik - robi Statistiku. Ma za ulohu oslovit 20 deti a zistit udaje ako:vek,
bydlisko, kolki krat st na tabore. Udaje zapisuje na papier a vysledky sumarizuje. Ak to
zvladne moc rychlo, zvySime pocet poZadovanych respondentov.

3. Zahradnik - polieva stromy. OznacCime X stromov krepovym papierom. Zahradnik
dostane poharik, do ktorého nacerpa vodu z vodného zdroja? a uteka poliat jeden strom.
Potom sa vrati a proces opakuje az kym nepoleje vSetkych X stromov.

4. Hudobnik - Deti musia poskladat 5 ¢lennu skupinu (mbze byt aj z rovnakého timu, alebo
z rdéznych timov). Skupina musi poCas dobu 10 minut zaspievat aspon 5 piesni. K
dispozicii im da veduci spevnik, pripadne ich mdze sprevadzat na gitare. Ak by boli moc
rychli, tak sa maju naucit slova naspamat. Vyplata sa rozdeli medzi &lenov.

5. Umelec - Dieta ma 10 minut aby namalovalo / nakreslilo umelecké dielo (napriklad areal
tabora, alebo nie€o, €o suvisi s témou tabora). Po desiatich minutach sa spytame
dietata, ako by ohodnotilo svoje dielo vzhfadom na maximalnu moznu vyplatu. Dielo od
neho “odkupime” a pritom trocha vyjednavame.

6. Hodinar - tisko pocita sekundy. Za kazdu odpocitani minutu dostane 2 jednotku hernej
meny. Veduci si vedie prehlad o tom, ktoré dieta ako dlho podita. Za kazdé poruSenie
ticha mu odrata percento z vyplaty. Ak dieta vydrzi 10 minut uplne ticho, dostane bonus.

Nakupovanie

Niektoré prvky odzy si vyzaduju stavebny material alebo naradie. Jazierko si napriklad vyZaduje
zakupenie jazierkovej folie a prenajatie lopaty, alebo ryla. Samozrejme, Sikovné deti mézu

' Ak teda mame 60 deti na tabore a z X veducich mézeme 6 zapoijit do tohto segmentu, tak vytvorime 6
pracovisk tak, aby sme na kazdom pracovisku vedeli zamestnat' 5 deti.

2 Toto stanovisko méoze byt napriklad pri potoku a stromy méZzu byt vzdialené od potoka tak, aby splnenie
tejto ulohy trvalo priblizne 10 minut.



spravit jazierko aj bez tychto pomocok - kvalita stavby a pouZzitych pracovnych postupov ale
zrejme nebude taka dobra a preto dostant menej bodov.?

O miesto urCené pre nakupovanie sa bude starat jeden veduci. Toto miesto mézeme
nazvat napriklad “trznica”. Veduci predava / prenajima dostupné naradie a tovar podla cennika
v prilohe. Je idealne mat viac kusov naradia, aby si ho mohlo pozi¢at naraz viac timov.
Napriklad 3 kladiva, 4 metre atd.

Budovanie

Na zaciatku hry dostane kazdy tym polovicu “projektu oazy”. Druhu polovicu si budd musiet
kupit. Projekt obsahuje popis oazy: ¢o treba postavit a kolko za to dostanu bodov. Deti sa mézu
rozhodnut, ¢i chcu zacat s budovanim a postavit’ veci, ktoré su uvedené na tej Casti projektu,
ktoru dostali, alebo ¢&i chcu najprv ist’ preskumat’ ostatné moznosti. Na stavbu niektorych veci
budu potrebovat tovar, ktory si mézu kupit, ako napriklad jazierkovu féliu.

Poznamka k ekonomii hry

Hra je postavena tak, Ze na uplné vybudovanie oazy potrebuju deti minat priblizne 550 jednotiek
hernej meny.

Ulohy su postavené tak, Zze poskytuju kazdému dietatu moznost zarobit priblizne 20
jednotiek za 10 mindt. Naraz méze zarabat priblizne 5 deti z jedného timu. To znamena, ze
jeden tim méze zarobit 100 penazi za 10 minut. Na uplné vybudovanie oazy teda musi tim
stravit aspoi 50 minut zarabanim. Znie to trocha komplikovane, ale malo by to fungovat.
Hlavne si treba davat pozor na to, aby deti nezarobili vela penazi moc rychlo, pretoze potom sa
tretina hry (zarabanie) stane zbyto€nou. Su aj vinimky, napriklad “hodinarov” méze byt urcite
viac nez 5 v tom istom Case.

Na réznych stanovistiach mézu deti rbzne zarobit. Vela bude zavisiet aj od povahy a
Sikovnosti deti. Kazdy veduci by mal poznat ekonomické pozadie hry a vyplaty pridelovat
spravodlivo, ale vyvazene. Ak napriklad na stanovisti, kde sa deti ucia versiky pride dieta, ktoré
dokazZe odrecitovat’ 50 versikov, tak ho povzbudme, aby vyuZilo ¢as na stanovisti na u€enie sa
novych versikov. Takému dietatu mézZzeme dat’ maly bonus, ale urcite nie dvojnasobok vyplaty.
Naopak, ak pride dieta, ktoré Ziaden verSik nepozna, ale za stanoveny €as sa nauci aspon
zopar, mdézeme mu dat takmer celu vyplatu a velku pochvalu. Podobny princip vyvazenosti
aplikujme na vSetkych stanovistiach a snazme sa, aby kazda zarobkova ¢innost trvala priblizne
10 mindt' a bola odmenena sumou 20 penazi.

V priebehu hry budeme potrebovat’ priblizne 6000 jednotiek hernej meny. NizSie su 2
moznosti, ako to zabezpedit. Mozny dizajn hernej meny najdete v prilohe &. 5.

1. VytlaCit papieriky v hodnote 1, 5, 10, 20. Bude ich treba vela. Ak sa minu na
stanovisti, treba ich doplnit.

3 Je potrebné dbat o to, aby boli deti motivované zarabat a nakupovat. Treba im vysvetlit, Ze stavebny
dozor (veduci) budu hodnotit aj BOZP a pouzité pracovné postupy. Keby sa nasla skupina deti, ktora
o0azu postavi vlastnoruéne, bez toho aby musela hoci¢o nakupit, hra straca zmysel.



2. Pouzit “Seky”. Veduci vypiSe na Sek zarobenu Ciastku. Deti platia Sekmi. Zo
Sekov sa nevydava. Nevyhodou je, Ze Seky su jednorazové a treba ich asi 300
ks.

Pravidla

Dodrziavanie pravidiel bude namatkovo kontrolovat’ stanoveny veduci.

1.

Je zakazané poskodzovat oazu iného tymu
a. Mobzu sa v8ak pozriet a Cerpat napady

2. Pre zber materialu z prirody potrebuje tim povolenie na tazbu. Povolenie sa vydava na
osobu a je neprenosné.
a. Povolenie na tazbu kamena
b. Povolenie na zber dreva - zarover opravruje majitela na zber listia
c. Povolenie na Cerpanie vody
3. Prenajaté naradie musim vc&as vratit. Ak of nema nikto iny zaujem, mézem si ho znova
prenajat. Ak na dané naradie ¢aka iny tim, veduci prenajme naradie podla poradovnika.
4. Oaza musi byt postavena na presne vytyCenom pozemku 1x1 meter.
5. Pred zacatim stavby musi tim vlastnit' stavebné povolenie.
6. Pri oaze musi byt vzdy aspoii 1 €len timu.
7. Kazdu pracovnu ponuku mdze to isté dieta prijat max 2x
Zaver

Hru méZeme ukonéit' po uplynuti hracieho €asu, napriklad po 120 minutach, alebo ak sa nam
bude zdat, Ze vacsina timov uz vycerpala vSetky moznosti hry.

Nasleduje hodnotenie oaz. Pri hodnoteni vychadzame z projektu, kde je uvedeny

maximalny pocCet bodov za kazdy prvok. Berieme do uvahy kvalitu vyhodnotenia a pouzité
stavebné materialy ako aj esteticku stranku.

Alternativna verzia: celotaborova hra

Hru sme testovali v dvoch verziach:

1.

2.

Poobedna hra na dve hodiny. Hra bola velmi dynamickd, rychla, vhodnejSie asi pre
vacsie deti. Bavilo to dokonca aj dospelych.

Celotaborova hra pocas celého tyzdia. Deti mali ovela viac ¢asu na stavbu oazy a vzdy,
ked mali €as, tak ili nie€o vylepSovat. TrZznicu sme otvarali vzdy poobede a po veceri,
aby si mohli deti kapit naradie, kamienky, povolenia, félie, Spagaty a vSetko mozné.
Zarobkové cCinnosti sme rozsirili: vSetky hry a sutaze boli zaradené ako zarobkova
¢innost’ a dostavali tavie zuby aj za pekne upratané izby, alebo sme im ich brali, ked
neposluchali.



Prilohy

Objekty v oaze
Priloha €. 1

PristreSok 30/kus [ Max 100 b
Ohnisko 30

Jazierko alebo rieka 200 Povinné
Most cez jazierko 100

Kadibudka 50

Opevnenie 100

Chodnik 50

Vlajka alebo oznacenie timu 150 Povinné
Neznamy objekt* 100

Palmy 20 /kus | Max 100 b
Extra body® 1

Tabulku vytlagit a umiestnit na viditelné miesto, napriklad niekde pri trznici. SlUzi na to, aby deti

vedeli, ¢o sa im najviac oplati stavat.

Tuto tabulku mézeme pouZit' aj ako hodnotiaci harok na konci hry, ak si ju vytlaime v

dostato¢énom mnozstve.

4 Neznamy objekt nechame na fantaziu deti. Bodovanie podfa uvazenia

5Je mozné, Ze v neskorSom $§tadiu hry uz deti nebudi motivované zarabat a len mala hrstka timu bude
stavat oazu. Preto odporic¢am, aby sa zarobené peniaze, ktoré tim neminie na trznici boli zaratané do
koncového skoére s prepoctom: 10 peniazi = 1 bod. Tieto “extra body” si deti budu musiet kupit na trznici.

Veduci vedie prehlad o nakupenych extra bodoch.




Mozny narvh oazy
Priloha €. 2

Navrh vytlacit pre kazdy tim 1 krat. Rozrezat na dve polovice a kazdému timu dat' polovicu zobrazujucu

rovnaké uzemie oazy. Ostatné kopie druhej polovice si mdzu deti kupit na trznici.




Cennik produktov

Priloha €. 3
Kladivo 50
Ryl 50
Lopata 50
Skrutkovacd 50
Kybel 50
Meter 50

Pri prenajatom tovare si veduci vedie prehfad a dba o v€asné vratenie.

Projekt oazy, Cast 2 100
Jazierkova fdlia 200
Doska 1ks 25
Lepiaca paska 50
Spagat 50

Predaj povoleni

(®)
®
=]
Y

Stavebné povolenie 100
Povolenie na tazbu Strku 50
Povolenie na zber dreva 50
Povolenie na Cerpanie vody 50

10



Povolenia
Priloha ¢. 4

SRNRN

1 krat pre kazdy tim. Stavebné povolenie si MUSI kupit kazdy tim na trznici pred zadatim
stavby. Veduci na trznici vedie prehlad o tom, ktory tim ma kipené povolenie.

11



Povolenie na zber dreva.

Vytladit' viac kusov, aspon 2x pre
tim. Maly format, aby to dieta
mohlo nosit stale so sebou.

Povolenie na t'azbu Strku.

Vytlaéit' viac kusov, aspon 2x pre
tim. Maly format, aby to dieta
mohlo nosit stale so sebou.

Povolenie na ¢erpanie vody.

Vytladit' viac kusov, aspon 2x pre
tim. Maly format, aby to dieta
mohlo nosit stale so sebou.

12



Navrhy platidiel

Priloha ¢. 5

Sek

CHESCRANC

_ ~- A N C [ EOO IS CRIL

-RET DDAODO 0927 87827 | U149399 525400

Herna mena - tavi zub

Predloha na tla¢ na d'alSej strane
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Ponuky prace

vytlagit’ a umiestnit’ na viditelné miesto na danom stanovisku

T DOPRAVNT ANALYTIK

VYpLATA 2 0

Ponuka prace
ArL prACE TAHRADNTK

\YPLATA ’ 5




Ponuka prace
NAPLNY PRACE UEEN

VTPLATA 3 0

Poruka prace
NAPLN PRACE HUDOBNASKUPINA

V{PLATA
(DELT SA MEDZLS CLENOV) ’ 00




Ponuka prace

bl pedce UMELE(C

\YPLATA
(DELT SA MEDZL S CLENOY) 4:2!‘[:’

Ponuka prace

NAPLI PRACE HOD[NAR

VTPLATA
(TA MINDT) ‘éa!




Ponuka prace

NAPLN PRACE

V{PLATA
(DELT SA MEDZL Y CLENOV)

Ponuka prace

NAPLN PRACE

\YPLATA
(DELT SA MEDZL Y CLENOV)
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