Gryfové se kdysi nalézali jen vysoko v horach, kde lovili
svisté a divoké kozy. Jednou si vSak uvédomili, ze zemé
obydlené lidmi skytaji mnohem bohatsSi a snadnéjsi
kofist, zejména kravy, ovce a pastyre. Tyto stvlry, které
jsou napul orlem a napul divokou kockou, se tedy
béhem nékolika malo let staly ze vzacného druhu tou
nejhorsi Skodnou. Obzvlasté nenavidéné jsou poddruhy
znamé jako kralovsti gryfové a arcigryfové.

Zabiti: Na jednu €i vice uzlovaéek uvazte vSech
sedm zakladnich uzli. Uzlovacky spojte dohromady
(muazete k tomu vyuzit nékteré z uzl), vznikne z nich
takto bi€ vhodny k porazce gryfa. Bi€ vezméte s
sebou.

Pastevec je vam vdécny za zachranu svého dobytka a nejspisS i sebe. Vypravi vam o
jiném misté, kde se déji zlé véci.



Chrli¢i jsou kamenné sochy ozivené proto, aby
magum hlidali laboratoria a obydli pfed vetfelci. Ti,
ktefi se nezaleknou pohledu na tyto rohaté a
okFidlené pfiSernosti, vétSinou zemfou kratce nato,
kdyzZ jsou rozsapani na kusy kamennymi paraty.
Jedna se o extrémné nebezpelné nepratele. Diky
tomu, Ze jsou vytesani z zuly a mramoru, tak vydrzi
neskutecné mnozstvi poSkozeni a zaroven maji
nadlidskou silu. Jeden uder jeho kamennych pésti,
které vypadaji jako balvany, dokaze rozdrtit i muze
v téZké zbroji. Dokonce ani ti, ktefi jsou mimo jeho
dosah, se nemohou citit v bezpeci, protoZze dokaze
hazet kameny se smrtici pfesnosti.

Diky jejich velikosti a vaze je proti nim znameni
Aard naprosto neucinné. Kamen, ze kterého jsou
stvoreni, je zase ¢inni pIné imunnimi vuci ohni a
tak je i Igni neucinné, stejné jako zbrané, jenz pusobi otravu €i krvaceni.

Zabiti: Postavte kamennou pyramidu vysokou alespon 1 metr. Chrli€ si ji splete
s nepratelskym chrli€em, naleti do ni a naraz ho zabije.

Vase pocinani sleduje mlady farafr. Dékuje vam za zabiti chrliCe a fika vam o misté,
o kterém Casto mluvi zdejSi véFici. Nejspi$ byste se tam méli podivat.



Wyverny se ¢asto zaménuji s draky, a ackoliv jsou
mnohem mensi nez jejich slavnéjsi pfibuzni a nedsti
ohen, jedna se i tak 0 nesmirné nebezpecné prisery.
Obzvlasté obavané jsou takzvané kralovské wyverny,
které jsou, jak napovida jejich majestatni pfidomek,
mimoradné nepfijemné a nesmirné smrtici.

Wyverny bézné utoCi ze vzduchu a snazi se svou
kofist sundat k zemi pomoci kfidel. Jakmile pfistane,
tak zaCne pouzivat svUj zobak, aby odlakaly svou
pozornost od jejich smrtici zbrané&, kterou je bodec na
konci jejich ocasu. Jediny zasah vas vystavuje
obrovskému riziku z otravy, jejichZ ucinné toxiny dokazi
zabit kazdého.

Zabiti: Vyrezejte z klaciku Sip a vyrobte luk z
pruznéjsiho klaciku a provazku. Wyverna zastrelte
a zbran si ponechte. (pokud nejste luk schopni
vyrobit, pokracujte dal, neporazeny wyvern se odrazi
na vasi odméné)

V mistni zbrojnici potkavate kovare. Vypravi vam pfibéh, ktery se v okoli traduje.
Snazi se tvafit, ze mu nevéfi a sméje se témto “babskym klepum”. V jeho hlase je
vSak slySet nervozita. Rozhodnete se zkontrolovat misto o kterém kovar mluvi.



Mocna klepeta, chitan plny zubu ostrych jako
bfitva a jedové Zlazy se smrticimi toxiny, takova
je krabopavouci smrtici vyzbroj. JelikoZ lidé a
hospodarska zvifata pfedstavuji vyznamnou ¢ast
stravy téchto stvur, zakazky na krabopavouky
predstavuji na druhou stranu dllezity zdroj
zaklinaCské obzivy.

Ackoliv pochazi z dalekého jihu, tak tento
invazivni druh migroval v prabéhu dekad na
sever a pfizpusoboval se novému klimatu a
teplotam. Zjistili, ze jsou pro né nejvhodné;si
vlhké lesy a baziny, a tak se v nich usidlili a diky
blatu a mechu preziji v hybernaci i béhem zimy.
Krabopavouci ukryvaji své nechranéné bficho,
vypadajici jako pytel, pod kmenem stromu, ktery nosi na zadech.

Na prvni pohled se nehybny krabopavouk jevi jako ¢ast lesniho porostu, coz jim
pfinasi smrtici vyhodu béhem lovu. Jejich bitva obvykle zacne prsknutim jedu a
nasledné se pokusi chytit svou kofist pomoci svych koncetin a pfitahnout si ji bliz ke
svym nicivym klepetiim.

Zabiti: Mate stésti, krabopavouk béhem zimy hybernuje. K jeho zabiti postac€i
aby celda muzina minutu poskakovala na jedné noze. Tlakové viny dupani
hybernovaného krabopavouka zabiji.

Dupani vzbudi myslivce sediciho pod nedalekym stromem. Nez vam stacCi vynadat,
Ze mu plasite zvér, dojde mu kdo jste. Posila vas na dalSi misto.



Stejné jako zkuSeni lovci lakaji kaCery pomoci difevénych kachen, sirény a lamie
lakaji muze pomoci svych vlastnich tél. Dokazou se proménit do podoby krasnych
lidskych panen, tfebaze misto nohou maji ocasy,
pokryté stfibrnymi Supinami. Jakmile se témto spanilym
bytostem dostane duvéfivy namornik na dosah, jejich
tvare se nahle zméni v zubaté rybi chitany a z krasnych
ocasu slibujicich neznamé radovanky se stanou ostré
paraty rozsévajici smrt.

Jedna legenda pravi, Ze sirény a lamie byly kdysi k
lidem pratelské, a dokonce se o nich védélo, ze (tfebaze
vzacné) se jim zamlouvaly nemotorné pokusy nékterych
namornikd o dvoreni. V naSich ¢asech jsou oviem
rozhodné nasilné, za coz dost mozna mohou ¢etné
unosy ze stran namornik nebo nepfijemna morska sul.
At uz je pravda jakakoliv, jedna véc je jista, dnes tyto
priSery nevykazuji zadné znamky dobré vule a kazdy by
tedy mél sahnout po stfibrném medi, jakmile je
zahlédne.

Sirény a lamie (nejbezpecnéjsi sestfenice sirén)
vétsinou lovi v hejnech, pficemz vyuzivaji svého poc¢tu a schopnosti snadno se
pohybovat ve vzduchu i ve vodé.

Zabiti: Zazpivejte z plnych plic dvé oddilové pisné. Sirénu tento disharmonicky
zvuk ohlusi a sama svtj zivot ukongi.

Vas zpév privola starého namornika, ktery vas jiz néjakou dobu pozoruje. Chvali
vase namornické pisné a pta se, co v okoli délate. Kdyz mu to vysvétlite, tvari se
zamysSlené a posila vas na misto, kde by vas mohla ¢ekat dalSi prace.



Bésoveé jsou chodici hory svall zavr§ené rohatou a
zubatou hlavou. Stejné jako jejich vzacnéjsi
bratranci, bukvacové, Ziji v hustych lesich, v
mocalech a bazinach. Pokud je to mozné, lidem se
vyhybaiji, a pokud to mozné neni, zabiji je, aniz by se
nad tim néjak pozastavili.

Porazeni: Dokazte Bésovi, ze jste vétSi nez on a
postavte ze sebe zivou pyramidu. Tento
konkrétni Bés se nadale bude lidi bat a vyhybat

se jim, proto uz nikomu neublizi.

VétviCky zaprasti a z lesa se za¢ne néco vynofovat, leknete se Ze je to dalsi bés, je
to vSak jen mistni podivin. Zacne vam vykladat a misté kde se dé&ji divné véci. Jini by
to nejspis odepsali jako vyplody jeho blaznovstvi, vy vSak vite svoje. Posila vas na
dalSi misto.



Pokud pfi tufe narazite na kracejici kameni, nebojte
se, ze by vas klamal zrak. Misto toho taste svij mec,
protoze pfed vami stoji skalni troll. Pravda, ne kazdé
setkani s témito bytostmi konci soubojem - ackoliv
nejsou nijak pronikavé bystfi, pfeci jen jsou trollové
schopni rozumné uvazovat - ale je lepsi se pfipravit
na nejhorsi.

Zabiti: Vymyslete slozitou hadanku, kterou date
trollovi. Zavari se mu mozek a zemre. Hadanku
napiste na papir a vezméte ji s sebou. (pokud je
hadanka pfilis jednoducha, troll nezemfe, jen omdli a
to se odrazi na vasi odméné)

Troll si celou dobu mumlal pod vousy. Z jeho mumlani jste nakonec vyrozuméli
nazev mista v okoli. Sice nerozumite proc, ale stejné se misto rozhodnete
zkontrolovat.



Polednice, duchové mladych Zen a divek, které zemfrely
nasilnou smrti tésné pfed svou svatbou. Dohnany k Silenstvi
bolesti i zlobou se toulaji po polich a hledaji své nevérné
milence €i zradné sokyné&, ackoliv stejné zabiji kazdého, kdo
jim v&as neutecée z cesty. Casto je na tomto svété drzi n&jaky
predmét, ktery pro né ma silny citovy vyznam. A praveé proto,
kdyz nékdo uprostied pole najde snubni prsten Ci roztrzeny
zavoj, by ho nikdy nemél sbirat, ale radéji se co nejrychleji
vzdalit.

Polednice podle vSeho strasi pouze ve venkovskych
oblastech a vétSinou se zdrzuji pobliz mista jejich smrti. Lovi
rolniky pracujici na polich ¢€i déti, které si hraji v okoli. Jsou
schopné vytvaret zrcadlové obrazy sebe sama, které krouzi
kolem jejich obéti v jakési morbidni napodobeniné tance.
Timto pfizraCnym ritualem vyCerpaji zivotni energii svych
obéti a samy diky tomu sili. Polednice také umi do urcité miry ovladat hmatatelny
svét kolem sebe, napfiklad vyvolavaji oblaka prachu, ktera doCasné oslepi a zmatou
své protivniky.

Zabiti: Udélejte dvojice. Jeden druhého zvednéte do naruci (jako kdyz zenich
nese nevéstu pres prah). Svého vyvoleného takto drzte alesporn minutu. Duch
zhrzené polednice tak pochopi, ze laska stale existuje a jeji osud se nemusi
opakovat. Rozplyne se.

Mistni rolnici jsou sice vdécni za zachranu, stale vSak vypadaji znepokojené. Temeér
nikdo s vami vSak nechce mluvit. Az po chvili narazite na osamocené si hrajici
hol€icku, ktera vam vypravi, Ze ji rodiCe zakazuji chodit za hranice vesnice. Dava
vam to smysl, kvuli té polednici, ale stale se vam to nezda. Hol€icka vdm nakonec
vypravi o misté, kterého se mistni boji.



Navzdory oblibené povéfe nedokazou bazilisci proménit néco na kamen pouhym
pohledem. To je vSak jen mala utécha vzhledem k tomu, Ze jejich kyselinové a
jedovaté paraty skytaji mnoho jinych moznosti, jak
svou kofist zabijet.

BaziliSci miluji temna a vlhka mista jako tfeba sklepy,
jeskyné a méstské stoky. Lovi pfes den, kdy trpélivé
Cekaji v ukrytu, nez se jejich obét pfriblizi, pak v
mziku vyskocCi a provedou smrtici utok.

Klze baziliSku je velmi cenna surovina pro vyrobu
sluSivych bot a damskych kabelek. Z tohoto davodu
se na jejich lov vydava mnoho muzd, jejichz odvaha
je podporena chamtivosti. VétSina téchto lovcu konci
smutnym nezdarem, ale nékterym se opravdu podafi
svou kofist pfemoct, coz v poslednich letech vedlo
ke znacnému poklesu jejich vyskytu. Néktefi magove
a druidi se domnivaji, ze bazilisci by méli byt
zahrnuti na seznam ohrozenych druhd. Ostatni jsou pfesvédceni, Ze tito magové a
druidi naprosto zeSileli.

Zabiti: Kvétiny rostouci v okoli jsou pro baziliSka jedovaté. Nasbirejte jich kytici
a baziliSek zemre, jakmile je zavétri. Pro plny efekt musi byt v kytici alespon
pét druhti rostlin. Kytici vezméte s sebou a na papir napiste jména rostlin,
které v ni mate. (v této ro¢ni dobé toho moc nekvete, vyuZijte klidné stromy, kefe
traviny)

Worth ==

Brzy se bude stmivat a to je pro vase pocinani pfilis nebezpecné. Rozhodnete se
pro dnesek vypravu ukoncit.



Ghulové a graveifi se tézko popisuji. Dalo by se fict, ze
svym vzhledem pfipominaji lidi, ale ve skute¢nosti jsou
pravym opakem vSeho lidského. ACkoliv maji paze a nohy
jako lidé, béhaji po Ctyfech jako psi Ci jezevci. Trebaze maji
lidské tvare, jeden by v nich marné hledal stopy soucitu,
rozumu &i dokonce zablesk védomi. Zene je pouze jedna
jedina véc: nenasytna touha po lidském mase.

vétSinou krmi v mensich skupinach, které obCas vede
alghul. Jelikoz maji ze vSeho nejradéji chut’ Cerstvych
mrtvol, objevuji se kdekoliv, kde Ize najit Cerstvé vykopané
hroby: hibitovy, hrobky, katakomby a bojisté. Kdykoliv se
jim naskytne pfilezitost, lovi i Zivé, obzvlasté kdyz maji
pocetni pfevahu.

V souboiji jeden na jednoho predstavuje jeden ghul malou
hrozbu, ale je tfeba si pamatovat, Ze zranéni jedinci propadaji Silenému bésnéni. V
takovych pfipadech utoCi zufivé a neberou ohled na vlastni bezpeci ani utrzena
zranéni. Je tfeba také mit na paméti, ze ghulové a graveifi jsou obzvlasté
nebezpecéni pfi setméni a v noci.

Zabiti: Vykonejte ritual. Zapalte svicku, stoupnéte si do kruhu a svic¢ku si
podavejte, kazdy ke komu se svicka dostane musi fict jednu véc, za kterou je
vdécény. Poté co svicka obéhne kruh padne ghul mrtvy k zemi. (pokud nemate
svi€ku nebo sirky, pokracujte dal, neporazeny ghul se odrazi na vasi odméné)

Na hibitové s ghulem potkavate hrobnika. Rikd, Ze vdovy a sirotci navstévuijici
hibitov vypadaji posledni dobou nezvykle vydéSené. VSichni mluvi o jednom misté.
Mozna byste se tam méli vydat a podivat se, co pfesné se tam, déje.



Vlkodlaci jsou stvofeni, ktera v sobé
maji jak kus Clovéka, tak kus vika.
Ve zvifeci podobé si berou to horsi z
obojiho: od vikd touhu zabijet a hlad
po syrovém mase, od lidi krutost a
vypocitavost. Vlkodlactvi je
zpusobeno kletbou a promény neni
mozné védome ovladat. Kdyz se
netvor vrati do lidské podoby, své
¢iny si nepamatuje, protoze jinak by
jisté zeSilel nebo by si vzal Zivot.
Vlkodlaci jsou €inni v noci, obzvlasté
pak pfi uplfiku. Ackoliv lovi sami, v pfipadé ohrozeni si na svou pomoc povolaji viky.
Vlkodlaci jen zfidkakdy citi potfebu z boje utikat, nebot maloktery z jejich protivnik(
jim da zabrat. Svymi drapy ostrymi jako bfitva uto€i bleskurychle a jakékoliv zranéni
si dokazou vylécit za pouhych nékolik okamzikt. Nékdy je mozné vikodlaci kletbu
sejmout, ackoliv k tomu neni Zadna jednoznacna a jista metoda.

Sejmuti kletby: V denni dobé je vikodlak v lidské podobé a nemtize vam ublizit.
Kletbu zlomite tak, ze zaSijete diru v oble€eni, které mél vikodlak na sobé, kdyz
ho jiny vikodlak proménil. (pokud nemate jehlu a nit, kletbu nezlomite a
pokraCujete, odrazi se to na vasi odméné)

VlIkodlak v lidské podobé je rad, ze jste mu pfisli pomoci. Sice si nepamatuje véci,
které po nocich provadi, vi ale, ze doopravdy nema klidné spani a véfi vam, zZe je
obéti vikodladi kletby. Vypravi vam historky, které se povidaji v jeho vesnici. Mate
sice pocit, Ze za vétSinu nestésti muze on sam, stejné ale vyuzijete jeho tip na misto
v okoli.



Drazi bojovnici,

nase kralovstvi je odnepaméti suzovano tajemnymi nehodami, pfirodnimi
katastrofami, zahadnymi umrtimi a désivymi zmizenimi. Tyto udalosti jsou Casto
doprovazeny podivnymi zjevenimi, zjevenimi logikou nevysvétlitelnymi a hrozivymi.
Obyvatelé tohoto kraje Ziji ve strachu a tento strach nas provazi Zivotem, od
narozeni do smrti. Koluje nas$i krvi a pfedava se z generace na generaci, otupuje
nase hlavy a ochromuje nase télo.

Nyni se spoléham na Vas a pouze na Vas, abyste se vydali po stopach tohoto
strachu a celili vSemu, co vas Ceka v temnotach, ve stinech, ve studenych
podzemich a ve vlhkych zakoutich. VSemu tomu, co nase kralovstvi ohrozuje zpod
povrchu zemé, tomu co po tomto povrchu kraci i tomu, co Iéta nad nim.

Pokud mne nezklamete a svou cestu preZijete, pokud osvobodite nas kraj od tohoto
zla a v poradku se vratite, Ceka vas bohatd odména.

Pfeji Vam hodné $tésti a sil. Budete je potfebovat.

Svoji cestu zapoc€néte zde:



