ZEUS (1)

Vasi lod prepadla obfti boure. Lod se potapi, vsichni namornici uz videli blizici se smrt.

V tom se zjevil starodavny btlh Zeus a nabidl vam obchod. VSechny vas zachrani, pokud pomuzete jeho

Pom1tizete Herkulovi
sehnat zlata jablka.

oblibenym hrdintim.

Zkusite zirafu ?!

Zajdete za Perseem
na jeho vypravu.

Pomuzete Arkasovi
na lovu.



Bézte tedy
za Herkulem (2)

Moc nevite co tim Zeus
mysli.
Najdéte Zirafu (18)
a zeptejte se ji,
co by potrebovala

Najdéte Persea (6)
a zjistéte co planuje.

Arkas je na stopé Velké
Medvédici (11). Najdéte
jej a ujistéete se,
jak se mu dari.



HERKULES (2)

Herkules potrebuje, jako osmy ukol od krale Rystheua, natrhat zlata jablka.

Strom se zlatymi jablky je

Vyrazite s Herkulem rovnou na cizim uzemi. Pred takovou vypravu je treba
na sklizen. se osvezit.

Jdeme najit strazce zahrad.




Po cesté potkate Draka.
Ten je rozzureny, Ze jste vstoupili
na jeho uzemi.

Odnese vas domu,
zpét za Diem [Zeus (1)]

Jablon chrani Drak (3).
Bézte za nim.

Jdéte k fece Eridanus (4)



DRAK (3)

Sad se stromy, které plodi zlata jablka, hlida stooky drak.

Spolecné s Herkulem Draka
zabijeme.

Pokud mas Sip.

Draka z dalky zastrelime.

Nabidneme Drakovi obchod.



Jste silnéjsinez Drak, ale on je
mrstny a vidi vsude.

Po litém boji vas Drak zatlaci zpét
k Herkulovi (2)

Drak si dfiv, nez ho vibec
zahlédnete, vSimne,
ze se na néj chystate.

Pfepadne vas ze zalohy a odnese
zpét k Diovi [Zeus (1)]

Drak chce jediné Satyrtv sip.
Pokud ho nemate, bézte zpet
za Herkulem (2)

Pokud mate Sip.

Drak ho s vami vyméni a vy mate
Herkultiv tikol spInén.
Bézte za Diem (1)



Pred dalsi cestou se v rece
vykoupete.

ERIDANUS (4)

Herkules vas zavede k ledové horské tece Eridanus.

Oslovite satyra, ktery se pftisel
také osvezit.

PUjdete dal po cesté pres reku.



Po koupeli se citite skvéle. Satyr se s vami da do reci Zahy, kousek od teky, narazite

a vypravi o svém umeni strelby na Draka. Ten vas rozlobenée

PIni sil se vratite k Herkulovi (2) Sipti (5) zazene zpét k Herkulovi (2)
dom.




SiP (5)
Satyr si s vami skvéle poklabosil. A pozval vas k sobé domt do Zbrojnice.

Ukazuje ti svoji sbirku vzacnych zbrani.
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Ktery Sip mu jesté chybi, aby mél kompletni fadu?




Ano presné takovy by jesté chtel. Hm, o takovém Sipu jesté Nesmysl, takovy Sip
neslysel. by ani nelétal.
Satyr vam jako znalctim-
sbératelim daruje <Sip>, ktery Rozloucite se a ty se vratis Vrat se domtl za Herkulem (2)
ma ve sbirce dvakrat. k Eridanu (4)
Pak se s vami vyda za Drakem (3)



PERSEUS (6)

Perseus dostal za ukol zabit Meduzu.

Jako pomoc od boht dostal od Athény smrtici srp a leskly stit. Od nymf dostal kouzelnou mosnu, ktera se

prizpusobi velikosti véci vlozené v ni, oktidlené strevice a Hadovu ptilbu neviditelnosti.

Chytite Meduzu pomoci mosny

a okridlenych strevictl.

Priplizite se v Hadové prilbe.



Zautocite se stitem a srpem.




Meduzu chytite, ale po cesté se ji Meduza kromé mnoha oci Meduzu sledujete v odrazu stitu,

podari vyklouznout z mosny i dobfte slysi. Odhali vas a podarfi se vam ji tak zabit
a zmizet. i neviditelné a v boji zazene zpét pomoci sTpu.
k Diovi [Zeus (1)]
V ocednu narazite na Delfina (25) Z jeji krve a motské vody se zrodi

Pegas (7)




PEGAS (7)

Na ptikaz boha Poseidona se z krve Medtizy a motské pény zrodil snéhobily oktidleny klinn Pegas.
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Zjistite od Pegase, kdo je vladcem Zkusite od Pegas zjistit vice Osedlate Pegase a s jeho pomoci

této zeme. o Poseidonovi vyletite na Olymp




Pegas obyva vsechny vysoké hory
a ma dobry prehled.
Prozradi vam, ze na tomto
ostrové vladne kral Kefeus (8)

Pegas vam tekne, ze ma Poseidon
spor s mistni kralovnou
Kasiopeou (9)

Takova troufalost!

Kdyz to zfi Zeus, ihned vas
za trest strhne z koné primo
do hlubin oceanu.
Nastésti vas vylovi Delfin (25)



KEFEUS (8)

Pti pohledu na krale Kefea vam hned bylo jasné, ze jej néco trapi.
Kratce s jste s nim promluvili a uzavreli dohodu.

Jeho dcera Andromeda byla za trest prikovana ke skale jako obét pro motskou priseru. Trest na kralovskou

rodinu seslal Poseidon, nebot kralova manzelka Kasiopea ve své pise prohlasovala, ze je krasnejsi nez vsechny
nymfy oceanu.

Zeptate se na Kasiopeu. Zjistite vic o Andromedé. Zkusite najit motskou priseru.




Kral vas provede palacem a ukaze
vam cestu ke krdlové Kasiopee (9)

Po cesté se dozvite, jak se Kefeus
a Kasiopea seznamili.

Kral Kefeus vam nabidne, ze kdyz
zachranite jeho dceru, da ji
jednomu z vas za manzelku, a da
Perseovi <kli¢ k okovim>
Andromedy (10)

Bloudis oceanem, a pak narazis
jen na Delfina (25)



KASIOPEA (9)

Kasiopea je praveé ve svych komnatach.

Dozvidate se od ni, Ze jeji dcera Andromeda byla za trest pfikovana ke skale jako obét pro Poseidonovu
mortskou priseru.

Zeptate se, co bylo pricinou jejiho Ocenis krasu Kasiopee. Navrhnete, ze Andromedu
sporu s Poseidonem. zachranite.




Kralovna vas usvedci z troufalého Kralovna vam na oplatku za Kralovna souhlasi se snatkem
obvinéni a posle vas zpét lichotku pfislibi Andromedu (10) Persea a Andromedy a posle vas
za Perseem (6) a prozradi vam, kde je uvéznéna. zpét za Kefeem (8)




ANDROMEDA (10)

Najdes krasnou Andromedu uvéznénou na utesu kousek od kralovského palace.
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Pokusite se Andromedu Pockate si na motskou priseru. Vyrazite na ocean premoct
vyprostit. priseru.




Pokud mate kli¢ k okovum.

Andromeda utece a vy zabijete
ptriSeru, a tim mate Persetiv tikol
spinen. Odplujete zpét za Diem
[Zeus (1)]

Jinak musite zpét za Kefeem (8)

Prisera vas prekvapi po setmeéni,
dlouho s ni bojujete, ale protoze
kromeé sebe sama musite branit
i bezmocnou Adnromedu,
nakonec se stahnete zpét
za Pegasem (7)

Brazdite celé more, ale prisera
nikde.

Vyrazite na ocean, projedete
vsechna zndma mista oceanu,
az skoncite zpét u Persea (6)
doma.



VELKA MEDVEDICE (11)

Arkas je prave na lovu. Lici na Velkou medvédici.
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Zkusite najit jeji mladata. Zajdete za mistni kralovnou. Zkusite Arkasovi medvedici
nahnat.




Pfi prohledavani hvozdi narazite Mitite za slicnou vladkyni, jez ma Pti lovu se zméni smeér vétru.
na Pastyte (15) krasné vlasy. Berenika (12). Medvédice vas ucitila a odehnala
vas zpét k Diovi [Zeus (1)]




VLASY BERENIKY (12)

Kralovna Berenika, manzelka Ptolemaia lll, vas uvita na svém dvore.

® .
Nabidnete kralovneé své sluzby. Zeptate se kralovny na mistni Pozadate kralovnu o pomoc
divocinu. kralovskych lovci.




Berenika vas pozada o pomoc
s hledanim své Severni
Koruny (13)

Kralovna vam poradi, kde se
v kraji pohybuje Velka
Medvédice (11)

To kralovna odmita, ale nabidne
vam pomoc od mistniho
Pastyie (15)



SEVERNI KORUNA (13)

Od Bereniky vite, ze ztracena koruna musi byt nékde v Palaci nebo v chramu.

Zkusite hledat v lesich.

Zajdete do chramu za knézimi.

Zkusite hledat v Palaci.



Pti proCesavani lesa znovu Knézi vam reknou, ze o koruné Od sluzebnictva se vam podari
narazite na Arkase na lovu nic nevedi a mate jit dal zjistit, ze koruna by mohla byt
za Velkou Medvédici (11) po stopach Vlasii Bereniky (12) v hudebni salonku. Pfi hrani
na Lyru (14) kralovna korunu
vzdy odklada.




LYRA (14)

V hudebni salonku jsou police pIné nastrojii. Kromé nastrojii je tady také mnoho sedaciho nabytku.

Po chvili hledani najdete Severni korunu zapadlou mezi sbirku zest{l.

Kralovna je vam velmi vdécna a nabizi vam odménu.
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Chcete si za odménu odnést Chteli byste od Bereniky loveckou Chcete, aby vas kralovské lodstvo
neéjakou vec? radu? nekam svezlo?



Kralovna vylovi z police svij Poradi vam, at jdete Kdyz vyrazite, strhne se boure

oblibeny nastroj a da vam <Lyru> za Pastyfem (15) a pujcite si lod ztroskota ale vas nastésti
BéZte zpatky za Arkasem od néj Honici Psi. zachrani Delfin (25)

na Velkou Medvédici (1)




PASTYR (15)

Na proslunéné loucce se pase stado ovci. Jiz z dalky je slySet Stékot pst, kteti stado hlidaji.

Kdyz se priblizite, psi hned zamifti k vam. UZ to vypada, ze se schyluje ke krvavému souboji, kdyz se z poza skaly
ozve Pastyr a své psy odvola.

Pokud mate Lyru.

Pozadate pastyre o pomoc Zeptate se pastyre na cestu

s lovem medvéda. k palaci. Nabidnete Pastyti obchod.



Rekne vam ale, Ze kdyz najdete
Severni Korunu (13), kralovna
vam urcité pomuze.

Pasty? mistni hvozdy zna a ukaze
vam zkratku rovnou po stopach
Vlasii Bereniky (12)

Pastyf se Medvéda boji ale
vyménou za Lyru vam pujci své
Honici psi (16)



HONICI PS1 (16)

Od pastyre jste dostali listek s instrukcemi, jak k ovladat psi.

Yasv! Casu!

Laog!



Psi odbéhli pryc, Honici psi chyti stopu a vyrazi Psi se rozutecou a vy skoncite
kdyz po chvili vyrazite za nimi, za Malym medvédem (17) v lesich, kde jste svilj lov
najdete je u Pastyfte (15) na Velkou Medvédici (11) zacali.




MALY MEDVED (17)

Psivas dovedou primo do zad Velké medvédici.

Kdyz vas Medvédice zavétri, otoci se a rozprahne predni tlapy.

Pokud mate Sip.

Vystrelite na Medveédici jako
prvni.

Pred utokem pokynutim hlavy
uctite bohyni lovu Artemis.

Nechate Arkase,
at prvni hodi sviij ostép.



Medvedice se necekané odrazi V tom se zjevi Zeus. Arkas prekvapive zavaha a mine.

na opacnou stranu, minete, Aby zabranil zabiti ztracene Medvédice utece.

a onavam zmizi z dohledu. matky Arkase —medvédice — Pokracujte dal

Pokracujte dal za Honicimi proméniijeho v Malého za Honicimi psi (16)
psi (16) medvéda a oba je umisti

na oblohu. Persetiv tikol ,,splnén*.
Béz za Diem (1)




ZIRAFA (18)

Zirafu moc boli krk a mysli si, Ze pomtize, kdyz si krk zahfeje.
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Mohla by se zahtat hunatym Néktera zvirata svlékaji své Peti prece hreje.
koziSkem. kuze, ze kterych vyrostla. Ty by
mohly zirafi krk zahrat.




Vezmeéte zirafu za Listickou (22)

Vezmeéte zirafu
za Jestérkou (19)

Vezméte zirafu za Orlem (21)



LISTICKA (22)

Nasli jste listicku. Je roztomila, zrzava, a taky hunata. Ale je malicka, mysleli jste, ze bude vétsi.

Poproste listicku, aby objala zirafu Pozadejte listicku, aby vam dala Nechte listicku, at se sklouzne
kolem krku. svou zimni srst, kterou pred 1étem zirafé po krku shora dolt.
shodila.




Na obejmuti zirafiho bolavého
krku je listicka moc mala a dalsi
listicky tu nejsou. Listicka si ale

vzpomneéla, ze zna zvite, co se umi

slunit. Navstivte Jestérku (19).

Zimni srsti listicky je malo na to,
abyste zirafé upletli salu. Ale
listicka ma napad: had vypada
trochu jako sala.

Bézte za Hadem (23)

Klouzani po krku byla pro listicku
zabava a treni zirafi krk trochu
zahtalo. Ale jen na chvilku a malo
a dokonce krk zajiskfil (jako by byl
z ebenu). Ale bolest je stdle stejna.
Vratte se s Zirafou dom1.
Zirafa (18)



JESTERKA (19)

Prisli jste za jeStérkou. Zrovna se slunila na vyhratém kameni. Mrskla po vas jazykem, podivala se na zirafu
od kopytek dole aZ po rlizky nahote a zeptala se, proc jste pfisli.

.
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Odstrcte jestérku z kamene, aby si Zeptejte se jesterky, kde byste Pozadejte jeStérku o klize, které
na néj ted mohla lehnout zirafa. nasli vyhraty kamen si vysvlékla, kdyz uz ji byly malé.

i pro zirafu a jeji bolavy krk. Treba by zirafu zahtaly.




Jestérka je z kamene pryc,
ale Zirafa se na vyhraty kamen
stejné nevejde ani pétinou sveho
krku a kamen k zahrivani
nepomtuze. Zirafa se rozplace tak,
ze to vypada, ze z nebe prsi. Vratte
se s zirafou domtL. Zirafa (18)

Tak velky kamen, aby se na ngj
vesla lezici zirafa, jestérka jesté
nevidéla. Ale vi o nékom, kdo se
kouka na krajinu shora. Bézte
za Orlem (21)

Jestérka svoje odhozené kilize
nema, neschovava si je. A taky se
bézneé rozpadaji na kousky. Ne
jako tfeba svléknuta kize hada,
ten siji sundava vcelku. Bézte
za Hadem (23)



HAD (23)

Nasli jste hada i s jeho nosicem, hadonosem (clovékem). Had je mohutny a kdyzZ otevie tlamu, vidite jeho
désive zuby. Ted nevite, na co a jak se zeptat driv.

Poproste hada zpovzdali o jeho Jemné pozadejte hada, aby se Opatrné se hada zeptejte
kuzi pro zirafu. ovinul kolem zirafiho krku jako na napad, jak zbavit zirafu
sala. bolesti krku.




Hada urazilo, ze chcete pouzit

jeho ktizi k zahtivani ziraftho krku.

Vyhruzneé syci a vy radéji utecete
domtl k Zirafé (18)

Hadovi se napad libi, ale kdyz
uz se chysta krk ovijet, poznate,
ze ma jiné umysly nez zirafu
zahrat. Chce ji snist. Utecte
domt k Zirafé (18)

Had vas radéji odkaze na svého
nosice <Asklépia>, je to doktor.
Ten se zirafy vypta, prohlédne
siji, a pak poradi: at zirafa neji
travu a listky ketu ta blizko
u zeme a neshyba se, ale radéji
trha listky z korun stromu a krk
vytahuje nahoru. Pak prestane
bolet. Kde ale najit takove
stromy? Védél by Orel (21)?



OREL (21)

Na skale jste nasli sedét majestatniho orla s dlouhymi k¥idly, velkym zobakem a mohutnymi drapy.

Zeptejte se orla, zda by neporadil,
kde najit vhodny kamen k vyhrivani
se pro zirafu a jeji bolavy krk.

Vytrhnéte orlovi perti, abyste ho pak
dali na zahrati zirafe.

Pokud vam Asklépios poradil,
pozadejte orla o pomoc po sdéleni
této rady.



Tak velky kamen k vyhtivani orel
jesté nevidél. Zirafa by se leda
mohla opfit o jeho skalni sténu.
A viibec nikdy nevidél na kameni
se vyhtivajici zirafy. Vic o zirafach
vi Konicek (24), tomu jsou
podobnéjsi nez ptakim.

Orel vas na sebe nenecha ani
sahnout, zakrici, Svihne po vas
drapem a vynada vam. Peti neda,
prebyvajici nema, to si radsi bézte
na Listickou (22), kterd shazuje
zimni srst, vy chuligani.

Kdyz vas posila Asklépios, orel by
rad pomohl s hledanim strom,
ale zrovna hlida své mladé
v hnizdé. Posle vas
za Konickem (24), ktery Zije v
mistech se stromy, jak orel vi.
Reknéte mu heslo <, orel fikal“> a
prozradi vam skvélé misto pro
pastvu.



KONICEK (24)

Dorazili jste az ke konickovi. Je to jesté hribg, za to ale bystré, zvidavé a pratelské. Rado béha vsude, kde se da. Je
videét, ze je vjeho hnédé hrivé sem tam vétvicka, jeho kopyta jsou od blata. Urcité to tu dobte zna.

Zeptate se konicka, co by poradil Pokud znate heslo, feknete ho Zeptate se konicka, jestli nevidel
zirafé, aby ji nebolel jeji dlouhy krk. konickovi a cekate, co se stane. tak velky kamen, Ze by si na néj

mohla lehnout zirafa a vyhrivat se.




Konicek vam tekne, ze tak
hlouhatansky krk jako zirafa nema,
tak nevi. Ale kdyby néco bolelo jeho,

asi by se zeptal Asklépia, doktora
a Hadonose (23).

Rekli jste konickovi heslo, a ten vam
poradil skvélé misto pro pastvu
plnou stromu se stavnatymi listy
rostoucimi tak vysoko, ze se k nim
zirafa nebude muset shybat
a nebude ji bolet krk.

Zirafi tikol spInén.

Vratte se za Diem (1)

Konicek vam tekne, ze jesté nevidel,
ze by se néjaka zirafa vyhrivala
na kameni. Ale vi, ze to délaji
jestérky, tak bézte za Jestérkou (19).



DELFIN (25)

Delfin vam nabidne, ze vas muze odvézt na mista, kterd zna.

Chcete odvést za Herkulem. Chcete odvést k Perseovi. Chcete odvést za Zirafou.




Delfin vas tam rad odveze, ale je to
daleko.

Pomozte mu pri plavbé a udélejte
dohromady 20 drept.

Pak muzete za Herkulem (2).

Delfin ale pottfebuje pomoct
s navigaci.

Vyjmenujte spolecneé alespon
15 souhvézdi.

Pak muzZete za Perseem (6)

Ziraf znd Delfin hodné.

Abyste nasli tu spravnou, musite
vyjmenovat alespon 20 rtznych

zvirat.

Pak muzete za Zirafou (18)



